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Zasady

Galilei: Véztez, teologové, ze chtice délat teologické uceni z poucek tykajicich se
pohybu a klidu Slunce a Zemé, vystavujete se nebezpeci, Zze jednou ¢asem snad
odsoudite jako kacife toho, kdo bude tvrdit, Zze Zemé nehybné stoji a Ze se Slunce
hybe. Po Case, pravim, az zdravym rozumem a nezbytné vam bude prokazano, ze se
Zemé toci a Slunce nehybné stoji.

Laplace: tento klasik nebeské mechaniky, ktery se nevzdaval nadéje, ze jednou
bude mozno popsat vsechny pohyby svételnych korpuskuli v jistych silovych polich
a ze mechanika tak obejme svét i mikrosvét...

William Thomson (Kelvin) ...nejsem nikdy spokojen sam se sebou, dokud nemohu
udélat mechanicky model problému. Jestlize mohu mechanicky model vytvofrit,
mohu véc pochopit. Pokud nemohu propracovat mech. model celého problému,
nemohu mu porozumét...

Lord Kelvin: Kdyz to, o ¢em mluvite, mQZete zmé&Fit a vyjadFit &isly, pak o tom néco
vite. Kdyz v8ak nemQzZete - pak jsou vade znalosti neduzivé a neuspokojivé.

Julius Krempasky: Velké objevy ve fyzice jsou proto velké, ze redukuji pocet
postuldtl potfebnych na popis svéta na nejmensi pocet. To je pfi hledani novych
poznatkd nejvliastn&jsi fce védy. PotFebujeme postulovat objektivni existenci hmoty
a jejiho pohybu.

Elefter AndronikasSvili: "Véda, to je praveé to, co je vylouceno. To, co vylouceno
neni, je jenom védeckotechnicky pokrok."
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Uvod - teorie informaticka

Od 90. let jsem hledal, jakym zpldsobem lIze vyrobit Vesmir. Skuteé¢nost teismu jsem
zjistil jiz v predchozim desetileti.

Vnimal jsem nesrozumitelnost stvoreni neznicitelné hmoty - jestlize predtim zadna
nebyla. A v jakém prostoru? Kde ten se vezme?

Koncem 20. stoleti uz nam byla snadno pochopitelnd moznost svéta, ktery je
pfedstirany virtualni realitou. Zacal jsem prevadét nékolik zndmych fyzikalnich
vypocétl do smyslového vyjadieni uzitim obrazkd - mechanickych modeld.

~n

Vahal jsem nad podivhym stavem naseho poznani, kdy konecnd vzdalenost dvou
bodd je nékdy vyjadritelnd ¢islem, a jindy ne. Nalézt kone&nou velikost, napfiklad
Ludolfova Cisla nebo odmocniny ze dvou, je nemozné. V 16. stoleti Simon Stevin
zasahl do vyvoje matematiky, kdyz takové vyrazy oznacil za cCisla iracionalni.

Jejich zavedeni pomohlo vyvoji matematiky. Nejvétsi z védcd vytvorili nauku, kterd
pfiblizuje nejsouci vysledky na libovolny pocCet desetinnych mist. Technika
prokazala dulezitost zvolenych postupl. Dostali jsme se do mofskych hlubin i na
Mésic. DUkladné vyuzivdme néco spekter elektromagnetickych vin, a tak dal.

Uspé&sné uzivame linearni Euklidiv prostor. Av8ak na$ popis Vesmiru s iracionalitami
zOstava jen pFiblizny. Vesmir mdme za matematicky nepresny, coz se obvykle
nezdlrazfuje.

~

Jinou moznosti, jak popsat Vesmir, je bodovy - diskrétni prostor, podobny
Sachovnici. VSechny fyzikalni veli¢iny tam maji kone¢nou velikost. Popisuji hmotu v
uplné presnosti diskrétniho prostoru. A pfedevsim, Udaje z tohoto bodového
prostoru Ize prepocitat do naseho vnimani, do perspektivniho zrakového prostoru.
Perspektiva nema iracionality.

Také informatika presSla od analogového k cislicovému zpracovani dat. Digitalizace
pfedepisuje bodlim vzdy uréité velikosti, coZ je vyhodné pro presné nakladani s
daty. Narozdil od dadvno pouzivaného zdznamu zvuku, kdy magnetofonovy pdasek byl
po délce zmagnetovany radoby spojité.

Je mi nepredstavitelné zpracovani geometrickych vicerozmé&rnych prostort a to ve
spojitém Euklidové prostoru. Reditelné vdak je radit oddélené sousedici 3D prostory
a to v souladu s rovnicemi. VSechny objekty fesim diskrétné - objem skladam

z rovinnych vrstev, rovinu z Useéek, Use¢ku z bodl. Na to navazuje dal$i odligné
zpracovani prostorovych objektl, viz IV..

Zvoleny ptistup nepotfebuje diskutabilni definici bodu Euklidova prostoru - bod,
jako nekonecné maly objekt. Kdezto v diskrétnim prostoru informaticky bod obsadi
nachystanou posici.

e Bod je informaci 1 bitu o zaplnéni posice diskrétniho prostoru. Bod se v
posici budto nachazi nebo nenachazi.

e Posice bodového prostoru je pamétovym mistem 1 bitu.

~

Navazuje prepocet z diskrétniho (bodového) do perspektivniho zrakového prostoru.

~



Prirodni védy opomijeji jednu z vychozich podminek: svét vytvoreny uméle.
Nasi existenci ve virtualni realité - zdanlivé skutecnosti. Fyzika ma na to, aby
vysvétlila, jak pracuje Vesmir. Co je ¢as. A neni k tomu potifeba relativistickych
zmén délek.

V Newtonové fyzice byl &as nezavisly; tim zUstaval nezkoumatelny. KdeZto nové&ji zndme
zavislost prudkosti ubihani ¢asu na rychlosti pohybu hmoty. Dfevni specialni teorie relativity
dovoluje Cas snaze vysvétlit.

Dosavadni predstava spojitého ¢asoprostoru neukazala pri¢inu zpomalovani ¢asu pfi pohybu,
ani neposkytla jeho fyzikalni definici.

Je v silach fyziky vysvétlit umélé vytvoreni Vesmiru. Dba-li véda materialismu, pak
ignoruje tento smér. Zfejmé stale vzpomina na brzdu nabozenstvi. Zde v kratké knize
pouzivam fyzikalné-technické metody k popisu umélého sestrojeni, a i neustalého
provozovani Vesmiru skrytou Vyssi civilizaci.

Zmé&na nazoru, na nas svétovy zivotni prostor, mize vést ke zméné nasich ptistuplim k
provozovani svéta. Nabizim definici ¢asu a pFic¢inu zpomalovani ¢asu p¥i pohybu, v
informatické teorii relativity a odmitnuti matematickych nepresnosti - iracionalit v perspektivni
teorii.

Nase smyslové zazitky vystihuji mechanickymi modely (obrazky, grafy), odvozenymi ze
zavedenych pocetnich postupt. Tento zpétny prevod fyzikalnich souvislosti do geometrie nasich
zrakovych a sluchovych zazitk( ukazuje Vesmir — zkonstruovany, pripominajici
elektroniku.

"Neomezujme Vesmir tak, aby odpovidal hranicim nasi pfedstavivosti!
Rozsifujme nase védéni, aby co nejlépe pokryvalo obraz Vesmiru.”
Francis Bacon (1561 - 1626)

1. Vznik ¢tyfrozmérné krychle

V rlznych oborech poznani, nejen ve fyzice, se pracuje s pojmy vicerozmérnych prostord.
Znamé obrazky jen ukazuji osm povrchovych krychli ¢tyfrozmérné (4D = 4 dimenze) krychle -
dratény model (obr. 1). Kdezto zde bodové obrazky pomahaji posoudit, jak 4D prostor
U¢inkuje. Postup je pristupny nasim smysldm a tim pfiblizuje 4D konstrukce - matematicky
obtizné srozumitelné.

Obr. 1. Ctyfrozmérné krychle - dréténd*) [

*) Primét 4D krychle je zjednoduSeny. Popisu pfiklad
3D krychle, kterou pozorujeme v rizném otoceni. | —
” , . g . % 7 v . I

Budto z ni uvidime jen cCtverec narysu, anebo nékolik
jinych obrazci, které patii az &EtyFem jejim sténdm.
AvsSak neuvidime soucasné Ctverec narysu a k tomu
nékolik bocnich stén v zesSikmeni.

Z divodu snadného nakresleni je obvyklé zobrazovat krychli nepfesné. Stejné tak zde u 4D
krychle. Zjednodusené ukazuje nezkosenou Ctvercovou pfedni sténu s dalSimi obrazci.

1.1. Dvojrozmérny sveét
Bézné literatura uvazuje 2D tvora, ktery Zije na zeméplose (obr. 2. vievo).
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Radéji vlozim plosného ¢lovéka do prostredi, které odvozuji z trojrozmérného svéta
(obr. 2. vpravo). Na pravém 2D kruhu postavy provozuji podobné cinnosti jako my
na Zemi. Mohou vrtat do hloubky. Létat do svého vesmiru. Staci jim k tomu dva
rozmery.

My z 3D vidime dovnitF 2D objektl jejich sv&ta. NapFiklad do jejich t&la nebo do
zemékruhu. Z obrazku na papife umime vygumovat pfedmét, nakresleny tam v
ohradce. Aniz bychom ji porusili.

Podobné uvazujeme, ze hypoteticky 4D tvor
vidi dovnitf nasich 3D tél, pfipadné dokaze
vyjmout pfedmét z uzaviené krabice.
Zobrazit vysSsSi rozmér v ménérozmérném

prostfedi je oSemetné, napfr. ukazat 3D
objekt zde na 2D plose.

Obr. 2. Stinovy tvor v 2D svétech

Véz ma navrchu schody (obr. 3). VSechny
prislusné hrany stén jsem kreslil vzajemné rovnobézné. Pfesto zobrazena situace
neni uskutecnitelna ve 3D prostfedi naseho svéta. Pfedlozeny obrazek neposlouzi
jako planek k postaveni véze. Vzdyt schody na
obrazku stale stoupaji.

Obr. 3. Toto neni 3D véz

1.2. Znamy vzhled 4D krychle

Zobrazeni ¢tyfrozmérné (4D) krychle na 2D plosSe bylo pfipraveno v 19. stoleti (obr.
1). Strucné:

e vznik ¢tverce - z koncl dvou rovnobéznych Usecek vychdzi treti a ¢tvrtd
Usecka, jsou stejnych délek a napojuji se vzdy v pravych Uhlech.

e krychle vznikne, propoji-li se ¢tyfmi kolmicemi ¢tyFi vrcholy dvou
rovnobé&znych &tvercl. Krychle méa 8 hran shodné délky.

e Ctyfrozmérna krychle vznikne ze dvou 3D krychli, vhodné navzajem
vzdalenych. VSechny prislusné rohy obou krychli jsou propojeny Useckami -
hranami 4D krychle.

Jenze podobna vysvétleni nas nechavaji byt pouhymi uzivateli prostoru, aniz by nas
pfiblizilo poznatku, jak se vyrabi fyzikalni prostor, jaka je asi jeho podstata.

Naptiklad si zaklddédme na tom, Ze krychli déla Sest &tvercl, vytvofi jeji 2D povrch
(obr. 4.).

Obr. 4. Tfi dvojice rovnobéZnych &tvercd tvofi 2D povrch
krychle



Pak 4D krychli déla 8 krychli. Pro snadné sledovani je 4D krychle nakreslena
Etyfrikrat (obr. 5). K obrazku (4) jsem psal: dvojice rovnobé&znych ¢&tvercl, pak (obr.
5) ukazuje rovnobézné krychle. Tyto objekty se ukazuji zdeformované.

Skutecné krychle ve 4D krychli by se vzajemné neliSily, pouze promitnutim na
plochu se jejich pravouhly tvar zkresli.

Podobné se zkresli krychle, zobrazené
na plose, jejiz povrchové c¢tverce se
méni v kosodélniky.

Povazuji za méné dllezité, Ze
¢tyfrozmérnou krychli déld 8 krychli -
tvori jeji trojrozmérny povrch. Kdezto
zde sleduji hlubSi podstatu konstrukce
4D krychle.

Obr. 5. Rozdéleni 4D krychle na 4
barevné dvojice protéjsich krychli

1.3. Najit podstatu 4D krychle
Obrazek s vyznacenymi hranami - dratény model - nesdélil to hlavni (obr. 1):

Kde je ten 4D prostor, jakym zplsobem se né&jaka dutina 4D krychle vyuziva?

Ve starovéku dosahl uc¢enec Uspéchu v matematice, kdyz rozdélil téleso na vrstvy.
Zde podobné ctyfrozmérnou krychli vytvorim v diskrétnim prostoru. Skladani
prostoru z bod( srozumitelné&ji navodi 4D podminky neZ jeho spojité provedeni.

Pfi hledani stavby vesmirného prostoru se inspiruji technikou. Popis stavby
vicerozmérnych prostord muze prisp&t k jejich budoucimu vyuziti poé¢itadovou
virtualni realitou.

1.4. Konstrukce krychle

Konstrukci hmotného 3D télesa Ize vyjadfovat
jinym zplsobem, neZ je §ikmy pohled. Téleso
¢lenit do vrstev (obr. 6), jez jsou umistény na
plochu bez zkresleni Sikmym pohledem.

Obr. 6. Plosné vrstvy

V tomto provedeni ji mUzu predstavit i 2D tvorovi. JenZe mu tim nevysvétlim, jak
se krychle pouziva - napriklad jako mistnost.

KdeZto nasklddani &tvercl za sebou je bliz&i skutenosti; takhle
lépe pfipominaji krychli (obr. 7). OvSem 2D tvor namitne, Ze
plochy takto skladat pres sebe v Zzadném pripadé nejde. Jejich
pFekryti neni mozné. On piece zna svij plochy svét. Tak jako ani
my, ve svém svété, nevstréime objemova télesa vzajemné do
sebe, skoro do jednoho mista, ve prospéch 4D prostoru.

Obr. 7. Slozeni 3D télesa z vrstev



1.5. Konstrukce 4D krychle

Stinovy tvor nechté&l vé&rit, Ze plochy mdZou sousedit ve 3. smé&ru a tim poskladat
3D téleso.

Z toho ndm vyplyva obdobné pouéeni. Slozeni 4D krychle, z vice objemU, sdé&luje
matematika. Zde z krychli, které se vzajemné prostupuji - to podle naseho
prvotniho hodnoceni (obr. 8).

Ve skutecCnosti - sousedici objemy, které tvofi ¢tyfrozmérnou krychli, jsou
rozmistény ve 4. sméru, ndm nezavedeném. Objemy jsou v ném vzdy nepatrné
posunuté. Krychle se neprostupuji, tvofi jedinou ¢tyfkrychli. Podobné i vrstvy
¢tvercl, tvotici krychli, mély kazdad svou samostatnou 2D existenci ve 3. sméru.

Ctvrty rozmér nevnimame, nelze vak vyloudit,
/ Ze az bude nékomu ve védomi sestrojen rastr
4D prostoru, bude potom mozné... kdo vi, co. Zatim
sice nevkladdme do vnimajiciho védomi predstavu
néjakého prostoru; zkousim promyslet organizaci
takového nadprostoru.

LU
R |

Obr. 8. Pét bodovych krychli tvoFi 4D krychli
- "'

Diskrétni krychli délim do nékolika vodorovnych vrstev (obr. 9); zavadim 2D
prostory 110, II1 a II2. Kazda vrstva je slozend z 1D prostord 10, I1 a 12, jeZ
obsahuji ¢islované posice 0, 1 a 2. Posice hmotny bod bud obsahuje nebo ne, tuto
informaci 1 bitu. —_—

Zde krychle ma v sobé dutinu, ktera
pojme jediny bod. Dutina ma souradnici a1
[III1/111/I1/1].

Zde ¢tyfrozmérnd krychle, v diskrétnim
provedeni, je slozena ze tfi krychli (obr. ||||||||\|
10). To proto, Ze jeji hranu tvofi 3 body a '"””'
podobné jednu krychli tvofi 3 vrstvy —

v o 11
¢tvercu. 0

Bude-li mit ¢tverec stranu o 10 bodech, 0 1 2
pak pfislusna bodova cCtyrkrychle bude 1
slozend z deseti 3D krychli.

Obr. 9. Znaceni posic diskrétniho prostoru

Diskrétni prostor 4D poskytuje bodu prilezitost, vybirat smér preskoku nejen do 3,
ale do 4 smérd (obr.
11). Takze stredovy
bod [III1, II1, I1, 1]
ma ne 6, ale 8 posic
sousednich:

— I l o
mmm!'
Obr. 10. 4D krychle o
hrané délky 2 krokG

(to znadi 3 posice)



. vlevo - vpravo,

. vpred - vzad,

. nahoru - dold,

. do sousedniho objemu IIIQ - do sousedniho objemu III2. A v nich do stejné
posice, ze které sam vysSel v objemu IIIj].

A WN R

Do kazdé z osmi sousednich posic

je vzdy stejna vzdalenost - 1 krok. ,— Ul g III, -
Sikmé kroky nejsou zavedené. i | @ O _B 20 o _H
ﬁ@@@@@ @@@ ’@@ @@@@@@
Pravé bodovy prostor zavadi Ee
_ OVY prostor za bt ‘@/@“@Jbﬂ@ﬁ@) @ _ o
jednoznacné urcené sméry, o 1< ey i | | @
kdezto ve spojitém prostoru o o o _ ’ i @ o o o
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by jejich upresnovani nikdy O @ O ot I | @ T & | O
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Obr. 11. Diskrétni 4D krychle. '
Dole - dratény model
Vg
1L
Q 1 2 0

1.6. Kde je ten 4D prostor?

Jakym zplUsobem se v 4D prostoru né&jaka dutina vyuZiva? Na otdzku odpovida
mechanicky model - obrazek bodové 4D krychle (obr. 11). Prostor ve 4D krychli
umoznuje pohyb v mnoha sousednich objemovych vrstvach. Kdyz my prechazime
z pokoje do pokoje velkého bytu, pak vykondme mnoho krokd, neZ dojdeme k
dalS$im dvefrim. Ale 4D krychle umoznuje prechazet sousednimi pokoji tak, ze
jedinym krokem jsme hned v tom sousednim. A je to mimoradné kratky krok.

Trojrozmérna moucha se nachazi ve 4D prostfedi. Leti v jedné z mnoha 3D
mistnosti. PFi pohybu si vybird jeden ze ¢tyf smérl - 1. nahoru, 2. vlevo, 3.
dopfedu nebo i 4. smér, do sousedniho pokoje, do té samé posice, jakou méla v
pfedchozim pokoji. Kroky maji nepatrnou délku. Potom ve spojitém perspektivnim
prostoru vznika vysledny dojem, Ze pohyby nemusi byt pravouhlé. Kdezto skrytou
skutecnost zachovava diskrétni databaze.

Pfipadné muze byt moucha ¢tyfrozmérnd. To znadi, ze jeji 4D télo je sestavené z
mnoha objemu, kterymi obsazuje mnoho sousednich bodovych 3D prostord.
Podobné, jako se skldda 3D objekt z mnoha sousednich diskrétnich ploch.

Diskrétni prostor ma oporu v zavedené Planckové délce 1,61624-10'35 m. Ta at
urcuje vzdalenost mezi dvéma sousednimi posicemi bodového prostoru. Racionalni
pfepocet do naseho spojitého vnimani, vybaveného idealné oblymi kruznicemi, bude
uveden v dalsSim.

Diskrétni prostor Fedi konstrukci prostor( o rlznych rozmérech.

2. Rozvinuty tvar 2D, 3D a 4D
2.1. Rozvinuti krychle

Rozvinutym tvarem krychle Iépe posoudime jeji povrch - Sest
Etvercd (obr. 12).




Obr. 12. Rozvinuta krychle

2.2. Rozvinuti ¢tverce

Jak by asi ziral na rozvinuty Ctverec stinovy tvor, ve svém 2D prostoru? Jeho vidéni
je jen jednorozmérné. Ze Ctverce vidi naptiklad jeho stranu, tedy Usecku.

Mohl by rozvinout vSechny ¢tyfi strany ¢tverce v Usecky na pfimce (obr. 13).

Obr. 13. Rozvinuty Ctverec

2.3. Rozvinuti 4D krychle

Se znalosti, Ze 4D krychle se sklada z osmi povrchovych krychli, Ize navrhnout jeji
rozvinuty tvar. Obrazek neni slozity.

e 2D Ctverec se rozvine do 1D prostoru v Usecky. Jeho
strany sousedi svymi krajnimi body (obr. 13).

e 3D krychle se rozvine do 2D prostoru ve Ctverce. Jeji
st&ny sousedi svymi hranami, tedy stranami &tvercl
(obr. 12).

e 4D krychle se rozvine do 3D prostoru v krychle. Jeji
stény, coz jsou krychle, sousedi svymi 2D sténami,
sténami krychli (obr. 14).

Obr. 14. 4D krychle rozvinutd do tFi pravoudhlych sméri

3. Ke 4D prostoru a=1

Pochopeni hmotné sestavy Vesmiru /

napomuze k pfijeti moralnich zasad,
jez jsou ndm zavedené. Vzdyt i
podzemni krasova jeskyné, v prirodé,
se lisi od podzemniho betonového
krytu. Promyslenou stavbu fidil
stavbyvedouci, kdezto vznikajici
jeskyné byla ponechana sama sobé.

Ctyfi sméry v promitnuté 4D krychli
(obr. 15).

X, Y, Z ... souradnicové osy 3D
prostoru

w ... Ctvrta pravouhla soufadnicova
osa

Obr. 15. Jednotkovd 4D krychle - zndmy prdmét na plochu v Euklidové prostoru.
Jedna z osmi povrchovych krychli je vybarvena zelené. Ctvrty smér ve 4D prostoru
vystihuje hrana 4D krychle, osa w

vrwv

3.1. Vypocet ahlopficky Pythagorovou vétou
Promitnuti 4D krychle do roviny pomUZe vypoc&tu délky jeji ahlopti¢ky (obr. 16).
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a ... hrana 4D krychle

a=1 n ... poéet rozmér{ prostoru
13 _ u2 ... délka uhlopti¢ky Etverce
1a uz ... - " - krychle
ug ... - " - 4D krychle
< Pythagorova véta:

az + U32 = U42

2+ (V3)? = ua?

u42=4

ugq = 2

Obr. 16. Vypocet délky uhlopFicky ve 4D krychli, Pythagorova véta

Svét ndm neni dany rovnicemi, nybrz smyslovymi pfedstavami. Smyslové vijemy, jez
predkladaji nas svét, vycisluje matematika. Nasledné vracim matematické postupy zpét, do
obrazk{ - modell. A jimi ovéiuji, jak vlastné svét funguje, jaky je jeho model. Vzdyt Vesmir je
sam sobé mechanickym modelem.

Najit vypocetni zakony, pro velikost elektrického proudu, bylo snazsi, nez popsat jeho hmotnou
podstatu! Nam to soucasné plati pro celou sestavu Vesmiru. Jaky je mechanicky model
napfriklad fotonu?

CtyFrozmérna krychle ma osm 4D Uhlopti¢ek (obr. 17). Vychazeji ze véech osmi
rohQ krajni krychle, koné&i naproti.

I, II
S = G« 2 (NS« Ry - N A« (R | ]
et m@ -g mg ﬂ@ ',g mg t@ -g Obr. 17. Uhlopr"l'c"ka bodové 4D
@@ 1 ﬁ@ @@ @@ ﬁ@ @@ @@ ﬁ@ krychle, jedna z osmi
§ @ # § @\ # @ ® ©
m @5 i i B @ O
O = P @@ i T © O . L.
0w e, E 5 W ¥ & @ 4. Sestirozmérny prostor -
0 1 2 00 1 2 0 1 2 6D
11, I1I, 111,
4.1. Prostor 6D promitany
ID;I’///// na plochu 2D g Y
M? V Sestirozmérném prostoru ma
- posice 12 sousednich posic, do
) /g« 1T
P kterékoliv se bod dostava

0 jednim krokem. Vladdne v ném
6 vzajemné pravouhlych
smé&ru (obr. 18).

Rada 3D prostor( (to je 4D prostor) je nakreslend bez jejich vzajemnych prlnikd
objem{. Vé&tsina 3D krychli - jen k domyé&leni, nejsou zakresleny.

Také u sousednich 4D prostord (tedy rady krychll) nesleduji JeJICh prunlky Krychle
usporadané do c¢tverce vytvofri 5D. A rovnéz Ctverce 5D prostoru se vzajemné
nepronikaji. Odleh¢ené nakresleno. Nakonec naskladdané vzajemné na sobé
vytvareji 6D krychli.
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Sméry rozmér( 1. se 4. a také 3. s 6. jsou v obrazku shodné. Hrana krychle a ma
10 bodd.

6D

10

[y

i

HRERERERE
REEEREEEE

—_
[}

IF

Obr. 18. Prostor 6D

5. Diskrétni zrak v 2D, 3D a 4D prostoru

Zrak je potfebnym smyslem, ktery orientuje tvora v prostoru. K ristu intelektu sice
byva dilezité&jsi sluch; vzdyt hluchy &lovék obtizné komunikuje s druhymi lidmi,
takze ziskavd méné myslenek. OvSem zvladat denni Zivot beze zraku je obtizné.

Nase védomi vytvari z okolniho trojrozmérného svéta jen dvojrozmérny obraz okoli,
s vyuzitim dvou oci vznika pocit 3D prostoru. Dozviddme se o jasu a barvé - vidime
rozmisténi objektd. Udaje byvaji dynamické, sledujeme zmé&ny té&chto veli&in.

Zde zkou$im zobrazit, jakym zplsobem muze pUsobit zrak v jinych prostorech. A to
az ve Ctyfrozmérném (4D) prostoru, pro néjakého tamniho 4D tvora.

5.1. Zrakové vjemy clovéka

Zrak nam predklada okoli ve dvou rozmérech, navic podrobeny perspektivé. Ta je
nasemu pobytu ve svété prospésna -
zrak obvykle ukazuje zndmé predméty
a tehdy jejich relativni velikost
napovi, jak jsou vzdalené, jak mohou
byt nebezpecné. Navic pfi pohybu
hlavy se blizké predméty ve viemu
pohybuji vic nez vzdalené.

I proto jednooky ¢lovék muze Uspé&&né
fidit auto (obr. 19).

Obr. 19. Prospésna perspektiva

Kazdé ze dvou oci je umisténé v jiném misté prostoru. I zaostfenim oci na pfedmét
Clovék upresni vzdalenost predmétu, jehoz povrch pozoruje. Vjem postaveni ocnich
svall napomahda tomuto vzniku pocitu hloubky 3D prostoru.
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Navic - kdyz se privadi dvéma pozorovatelovym oc¢im dva obrazy, pofizované
vzajemné vzdalenymi zakfivenymi kukatky, pak udajné je obraz jesté plastictéjsi
neZz obvykle.

5.2. Zrakové vjemy 4D tvora

Ve zrakovém vnimani 4D tvord by byla 4D krychle podobné deformovana, jako kdy?
my lidé pozorujeme 3D krychli, rGzné& natodenou. My i oni sledujeme povrchy téles,
ale pro né by byl povrchem cely objem 3D télesa. Ziraji vSechny posice; soucasné
vnitifek a vnéjSek 3D krychle.

My vnimame celou 2D plochu Ctverce, naptiklad predni sténu krychle a to je zase
2D stinovému tvoru neuvéritelné; ten by ze Ctverce vnimal jen stranu. Nahoru,
vysoko nad ctverec, by se vznést nemohl.

Jindy na krychli vidime povrchové c¢tverce, deformované natoenim i perspektivou.
. v e V. 2 O v. .
Sledujeme stlacené dva nebo tri a to podle nastaveni krychle vuci pozorovateli.

Ctyfrozmérny tvor mize mit 4D krychli pfed sebou nato¢enou tak, Ze ji svym vidi
jako 3D krychli. Nikoliv jako pouhy Ctverec, podle naseho vidéni. Svym 3D zrakem
pronika do objemu jen prvni ze 3D krychli. Pokud se mu vSak 4D krychle natoci
Sikmo, pak vnima castecné i vnitfek dalSich krychli, vSechny jsou deformované.

5.3. Vidéni ve 2D svété

Vymys$leny stinovy 2D tvor méa svij zemé&kruh (obr. 20). Stoji na ném, nad nim
létaji stinovi ptaci a zari jeho 2D slunce. OCi ma umisténé na obvodé hlavy, protoze
svétlo plochého svéta by do oci nedoslo - az dovnitf jeho obliceje.

Stinovo vidéni neni dvojrozmérné. Vidi
1D — 2D jen 1D obrys pfivracené strany 2D
mf objektu. Délku objektd
mu urcuje zorny Uhel.

[}

Do hloubky objektl jeho zrak nevnika;
neuvidi obsah slunecniho kruhu.

Obr. 20. Vidéni ve 2D svété
detail

5.4. Vidéni v nasem 3D svété
Objekt (3D) a sitnice oka (2D)
jsou nakreslené jako spojité a i YA i
bodové (obr. 21). Z 3D objektu Iﬂfk _h
se na sitnici promitne jen jeho
povrch. Zelenou a fialovou karnku —7|-lfF%i ' N
oko uvidi, kdezto modra zGstava 11
skrytd uvnitf 3D télesa. Objekt
zari jen paprsky dvou barev.

ié

|
Y A A A AW RN A

Y Y Y Y Y Y

N IR I I LI

&)
w)

Obr. 21. Vidéni ve 3D svété
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5.5. Vidéni ve 4D svété

Hermann Helmholtz uréil, Zze tvor 4D prostiedi by vidél dovniti nadich 3D objektd.
Podobné zde hrubé znazorfuji princip oka 4D tvora.

Ctyfrozmérny objekt je slozeny ze sousednich 3D ¢asti ve vrstvach samostatnych
objemt (obr. 22). Vidéni tvora ve 4D prostoru by bylo trojrozmérné. Sitnice jeho
oka by fungovala v objemové stavbé, nikoliv jen plosné. Vnimal by nejen skvrnu
zelenou a fialovou, ale i vnitfni - modrou.

5.6. Jiny navrh tvarového zkresleni

Nabizeji se takova zobrazeni 4D krychle, ktera ukazuji okrajové krychle v rozdilné
velikosti (obr. 23). Jedna je vevnitf druhé, to snad jen jedna z nich je okrajova?
Jak asi takovy model 4D krychle zddvodnit?

Nabizi se hledat vysvétleni ve vlivu perspektivy - proto at je vzdalenéjsi krychle
zmensena. Takové vysvétleni odvozuji z pohledu na draténou krychli, jez je zkosena
perspektivou (obr. 24).

3D T . j
“w Py PPy i .M—J-4--F-J
o | [HLBALITIALE
LTI
HEERH
ry S BF 4FE)

A SR

O oo oo L] y

s
H 4D

Obr. 22. Vidéni ve 4D svété

\ Obr. 23. Krajni krychle vevnitF 4D
krychle

Obr. 24. Krychle v perspektivé (draténa)

6. Podlozit smyslové vnimani
6.1. Pojmy

Hmotu vysvétluji jako informatickou zalezitost. Pokud by z Vesmiru zmizelo
posledni vnimajici védomi, jez ovlada svou hmotu, pak by Vesmir zanikl. Nemél by
ho kdo vnimat. Pfedstavu hmoty skladuji informatické body, jeZz jsou pfemistovany
v posicich.

Pfevod bod{ z diskrétni sité (jako $achovnice) do Euklidova prostoru neni mozny;
vypocty jej neobhaji.
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Informace o fyzikaIni hmoté zrak ziskdva po prepoctu bodl do perspektivniho
stlaceni. PFitom kazdému informatickému bodu se dodrzi jeho vzdalenost od
pocCatku a obé soufadnice.

Tato sluditelnost prostorl diskrétniho s perspektivnim nabizi fedeni: chod Vesmiru
se odehrava v diskrétnim prostredi a z ného kazdy tvor dostava, do svého védomi,
informace o umisténi hmoty. Pfepocitané ve prospéch zrakového i sluchového
vnimani. Samozirejmé doprovazené dalsimi smyslovymi vjemy, které davaji mensi
mnozstvi informaci oproti zraku.

6.2. Pythagorova véta

Dokud posuzuji Eukliddv prostor bez poznani Pythagorovy véty, pak vzdy dovedu
kazdym dvéma boddm urdit - zavést jejich racionalni vzdalenost a. Ctverci zvolit
jednotkovou délku strany anebo Ghlopfricky.

Teprve prepoétem z 2D plochy do 1D délky, Pythagorovym vypodétem, zjistuji
iracionalni velikost (obr. 25). Ve Ctverci vychazi vzdy jen jedna z obou délek
racionalni. Bud je raciondlni strana a iracionalni je uhlopficka nebo naopak. Druhou
délku nelze vypocitat, ackoliv postup je srozumitelny. Matematika neobhaji jeji
skutecCnost Uhlopticky, a¢ ona existuje!

Obr. 25. Neexistuje vysledek vypoctu u,
délky uhlopri¢ky, a?+a? = u?

6.3. Smyslové predstavy

6.3.1. Pro Eukliddv prostor

Toliko nade ptedstava, odvozend ze smyslovych zazitkd, predpoklada linearni
spojité rozlozeni hmoty. Pfi¢inou méa byt, Ze pFi chlzi kazdy nas dalsi krok
odméruje stejnou délku chodniku. JenZe tim se jeSté neprokazuje linearni prostor,
vzdyt bezvysledny vypocdet jej nasemu svétu znevazuje, odmitad. PfFedlozim odliSny
vyklad k lidskému krokovani.

6.3.2. Pro perspektivni prostor

Také zrakové zazitky, v perspektivnim prostoru, prokazuji kazdy dal&i chodclv prvni
krok stejné& dlouhy. Clov&k sdm sobé& neunikne; vzdy znovu udé&ld jen prvni krok.
Nikdy nedélame ten druhy, jenz - sledovany v perspektivnim vidéni - by byl kratsi.
Pfesto zijeme s iluzi linedrniho Euklidova prostoru. Matematice malo divéfujeme.

Vnimané zazitky vysvétluji pfipravované nadifazenou Informatikou. Do védomi jsou
¢lovéku promitané uz hotové. Zadny to odraz z okolni hmoty.

Pfevod znazorfiuje umocnéni soufadnic linearniho prostoru na druhou (obr. 26).
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Obr. 26. Souradnice 1D perspektivniho X
prostoru x? odvozené z celych &isel Euklidova v
prostoru I B ;
— —

25-16-9-4101 4 91625 x

6.4. Zhodnoceni

Hmat nas informuje o veli¢iné sily, o hmotnosti, o teploté a dalSich. Zrakové
vnimani zase pomaha vytvorit geometrii - k té se vSak vyslovuje i hmat. Nasledné v
geometrii nedocefiujeme rozpor mezi hmatovymi a zrakovymi vjemy. Zrak
ukazuje okoli stlacené perspektivou, kdezto obdobna perspektiva hmatova se
nevyskytne. Jdeme-li kroky jediné délky, pak se tim posunujeme vzdy o stejny
Usek.

Ktera z téchto dvou informaci je vystiznéjsi, blizsi hledané skutecCnosti?
Perspektivni nebo linedrni? Pfece nezijeme ve dvou rozdilnych geometriich
naraz. Lidstvo vychazi zdsadné z ndzoru daného hmatem - napfiklad presunovanim
dolnich koncetin. Okolni svét chapeme jako linearni, rovhomérny.

Nabizi se odmitnout veSkeré prostory, které obsahuji iracionality - bezvysledné
vypoclty, tedy Euklidlv prostor i ty zakfivené. KdyZ naproti je nabidka vnimaného
perspektivniho prostoru. Ten je plvodni nespekulativni informaci o svété&, i kdyz
poskozovany nedokonalym lidskym organismem. Vzdyt zodpovédné hodnotit
napfriklad technicky stav rozhlasové vysilani je nutné dle signalu vysilace, nikoliv
prijimace. A je podlozeny prostorem bodovym.

Podstatou fyzikalniho svétového prostoru je bodovy prostor (véta 1)

RozlozZeni svétového prostoru tvoriim sdéluje jeho perspektivni spojité
provedeni (véta 2)

7. Teorii informaticka

VZdycky, kdyZ Ctu néjakou ucebnici, ktera je malo srozumitelna, a takovych je dost ve vsech
védnich oborech, je mi jasno, Ze autor je pfedevsim proto nesrozumitelny, protoZe sam véci
mnoho nerozumi a vétsinu svych argumentd opisuje nebo chova v paméti jako axiomy."

Sladké jho - Karel Makori (1912-1993)

7.1. Specialni teorie relativity

Specialni teorie relativity se tyka jen nékterych soustav. Téch, které nejsou pohanéné k vétsi
rychlosti, ani nejsou brzdéné. Jejich pohybové souvislosti se uvazuji snadné&ji nez

u akcelerujicich soustav. Brzdéni Ize vysvétlit napriklad odhazovanim zavazi smérem dopredu,
tedy ve sméru pohybu. Soustavou at je kosmicky korab nebo i obé&Znice.

Specialni teorie relativity (STR) zavedla zpomalovani ¢asu, jez pfi pohybu postihuje naprosto
vée. Jak hodiny, tak starnuti hmoty a chod organismu tvora. Jejim zdkladdm postaduje
stfedodkolskd matematika. Objektim poéitd zmény ¢asu, hmotnosti, ba i délky okoli nebo
objektu a to podle rychlosti jeho pohybu. Zmény ¢asu jsou mi zakladem, dle kterého hledam
funkci ¢asoprostoru. Byly jiz ddvno prokazané mimoradné presnym mérenim v letadle, nebo
snadné&ji pfi rychlosti 8 km/s na obézné draze, ve srovnani se Zemi.
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Hermann Minkowski zvyraznil propojenost Casu a
pohybu; zalozil pojem casoprostoru (obr. 8). t.[s]T
Nejrychlejsi pohyb fotonu ukazuje Sikma ¢éara, a

, vr . .y v ’ 4+
dovolené mensi rychlosti se vyskytuji ve zluté
ploSe. Obrazek neukazuje zpomalovani ¢asu pfi . &
pohybu. ?\3 + =<
Specialni teorie relativity vSsak neobsahuje
diagram, ktery by ukazal rovhocennost ¢asu a 2l

Obr. 27. Minkowského graf. Hvézdolet urazil
300.000 km za tfi pozemské sekundy

|
|
|
délky, kterou Einsteinova nauka vyhlasila. | STOP
|
|
|

t t t >
0 300.000 600.000 800.000 1 [kml]

8. Technické Feseni STR

Vychazim ze skutecnosti Stvofitelské civilizace. Vyrobila hmotu a vSe ostatni pro nas Vesmir.
Jakym ale zplsobem ji mohla stvorit, kdyz zddnou neméla? Vychazi mi, Zze Vesmir je podloZzeny
pravé nasimi viemy. Za nimi neni hmota. To uvazoval uz davny Ernst Mach - mame zazitky
hmoty, ale co je za nimi, nevime. V zacatku 20. stoleti vSak nebyla virtualni realita
uskutecriovana, takze spravné vahal, hloubé&ji nepostupoval.

Takovému svétu odpovidaji i zazraky. Cestovatelé Z+H kdysi popsali, jak dav divakd sledoval
jogina, ktery slepici ufizl hlavu. Chodila jakoby nic, a pak ji hlavu zpét nasadil. Panové
fotografovali a po vyvolani snimkd vidéli, Ze slepici hlava nechybéla v zadné chvili. Dnes by
elektronicka kamera totéz ukazovala v kazdé chvili, tu zhypnotizovat nejde.

Skute¢nost Fesim podle nasich &islicovych pocitacl. Vesmir at podklada generator pulst a
rozlozeni hmoty se zaznamendva v bodech. Jakoby $achovnice bodovych Gdaji. Vnimame sice
spojité veli¢iny — smyslové zazitky, ale zcela presné vychazeiji prepocty z rozlidenych bodl do
naseho vnimani. Zadné body nekoneéné malé, jak uvazuje hypotéza Euklidova prostoru.

PouZivdm postup zdlvodiujici zmény &asu pfi pohybu, co? vysvétluje i zmé&nu hmotnosti -
zdanlivou. KdeZto zmé&ny délek objektl nebo okoli naprosto nezada.

9. Soumérny diagram zobrazi rovhocennost ¢asu a délky

Minkowsky svym grafickym Casoprostorem pred sto lety vysvétloval omezenou rychlost
pohybu, asi 300.000 km/s. Zavedl vynaseni ¢asu na svislou osu. Avsak podstata vytvoreného
casoprostoru nebyla priblizena.

K zobrazeni rovnocennosti ¢asu a prostoru, jez STR zmifiuje, navrhuji soumérny
graf. Na svislé ose vynasi Cas télesa a na vodorovné pohyb prostorem (obr. 28).
Svym provedenim vede k dal$imu vyjasfiovani souvislosti pivodni STR.

Ctvrtkruznice uréuje vzajemnou zavislost ¢asu a délky. Stale ji hmotnému objektu
urcCuje, protoze ten se vzdy nachdazi na jejim obvodé. Minkowského graf nemél
vyhodu soumérného grafu - neumoznil odecet zpomaleného ¢asu. Nybrz svisld osa
ukazovala pozemsky cas.

Nejrychleji plyne ¢as postavé, jez se prostorem nepfesunuje - umisténa na svislé
ose. Naopak nejpomalejsi, zastaveny cas, pFislusi fotonu - ¢astici svétla.
Rozkmitané ,cosi" leti prostorem nejvétsi znamou rychlosti. Fyzika bézné
nepopisuje sestavu fotonu, jeho mechanicky model. Zde ho nahrazuji predstavou
pouhého bodu.
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KdyZ na Zemi uplynul ¢as 3 sekundy, uletél T
t [s]

hvézdolet drahu 300.000 km (obr. 30).
Jeho vlastni ¢as graf ukazuje jen 2,8 a4+
sekundy. Méreni Casu u stojici postavy a
v hvézdoletu dava odlisSné udaje. V ném i - STOP
jsou déje pomalejsi. Foton pritom uletél 2‘38_ — ‘_-lJ
vzddalenost 900.000 km. |
Vodorovna osa prokazuje na svislé ose, ze cas 2T |
fotonu nenabiha. Také tento obrazek vychazi z |
rychlosti pohybu téles, jeZ je omezena rychlosti 1 |
svétla. I
|
’ ’ —
0 300.000 600.000 900.000 1[km]

Obr. 28. Vlastni (zpomaleny) &as objektd Ize najit
na svislé ose soumérného obrazku

10. Prostory - bodovy a perspektivni

Pro¢ kruznice stale roste?

Vesmir uréuje narlst ¢asu a spojuje ho s pohybem prostorem. Obé& veli¢iny jsou
podFizené rlstu ¢asoprostorové kruznice. Dosud fyzika neuréuje pti¢inu této
propojenosti — ¢asoprostorovou kruznici nepouziva. Vzdyt pouhé zvedani vodorovné
polopfimky Minkowského obrazku je samozifejmé - Cas stale bézi.

Pfi¢inu zvétSovani kruznice hleddm v nezndmé veli¢ing, jejiz ptirlstky stale
poskytuje hmoté& jakysi skryty Zdroj. Dovoluje bud narlst ¢asu nebo pohyb.
Popsané nazory vyplyvaji z Einsteinovy teorie relativity. S pfinosem Minkowského a
s mnoha odbornymi diskusemi dalSich desetileti. Jeji souvislosti nejsou cestujicimu
prikazné napriklad za letu letadla, v rychlosti 900 km/h. Nase hodinky, pti nevelké
rychlosti, nepodlehnou méritelné zméné.

Odmitam hypotézu Euklidova prostoru - vzdyt nedokaze vypoditat ani GhlopFicku étverce. Je
velmi propracovana, jenze jeho matematizace odmita takovou geometrii svéta.

Nasledné se vracim do smyslového zazitku zrakového a sluchového. Jsou urcené perspektivou,
jejich geometrie nema rovnomé&rny, linearni pribéh.

5 -
y Diskret 2 |, Perspektiv 4 .=
.?. 3 - »

am g 2 ] ]

4 L 1 = [

3 2 L _2- i T -

2 1 T -2 ] J ®

1 . HERR

1] | (] -5 i 1 5

0123457 1} 123452 -5-4-32-1012345 -4 2 0 12345

Obr. 29 Prevod Ctvrtkruznice Obr. 30 Prevod kruzZnice bodové v perspektivni

Kdysi v 19. stoleti napsal Lobacevskij — opatrné:
,Zavislost sil na vzdalenosti Ize zjistit experimenty, ale zavislost geometrickych vztahl na

vzdalenosti Ize jen pfedpokladat."
Nikolaj Ivanovic¢ Lobacevskij
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Pribéh perspektivy zavedu uZitim kvadratického cejchovani os: x?, y2.

A co dilezitého, tato perspektiva je slucitelnd s bodovym prostorem. Tamnimu bodu soufadnice
zUstavaji i po preneseni do perspektivy i se stejnou vzdalenosti od po¢atku. Bodovy prostor
dovoluje méreni vzdalenosti jen svislymi nebo vodorovnymi kroky. Modry bod [2, 3] ma v obou
prostorech vzdalenost od pocatku 5 (obr. 29). Obrazek prokazuje sluditelnost soumérného
diagramu s bodovym. V dalSim posuzuji Vesmir v podlozeni bodovou konstrukci.

11. Zdroj - generator pulsi

K priblizeni fyzikalni podstaty ¢asu jsem zaved| bodovou databazi pro veskerou latku Vesmiru.
Body se v posicich posunuji. Tento pohyb je fizeny. Napfiklad konstantni rychlost svétla
vyzaduje pulsy, které budou body posunovat rovhomérné z jedné posice do soudni. Pulsy at
dodava Zdroj.

Hypoteticky taktovaci Zdroj opakuje své pulsy, a tim stale znovu nabizi pfesun bodd. V jednom
pulsu bod neuskuteéni vic pohybl; vykond budto jediny nebo 2adny preskok z posice do
sousedni posice. UhlopFi¢ny pohyb bodl mezi dvéma posicemi neni zaveden. Pokud bod
preskakuje v kazdém dalSim pulsu Zdroje, pak leti rychlosti svétla.

DdleZitého postupu uZil Max Planck v za¢atku dvacatého stoleti. Jeho vypocet
prokazal, ze svétlo je vyzafované po kouscich, a nikoliv souvisle. Pak vypocty
pfiblizné urcily nejkratsi délky prostorové a ¢asové v nasem svété: 1,61624-10°%°
metru a 5,39121-10** sekundy. Sleduji svét, sloZzeny z bod{, do jejichz mezer jiz
nevnikneme. Bodovy prostor, v némz body hmoty se nachazeji jakoby na poli¢kach
Sachovnice. Uvazovany prostor je nespojity, takze napriklad cas, jenz sledujeme na
svislé ose, popisuji tvofeny pulsy. A pohyb se vyjadfi pfesunem bodl vodorovnym
smérem. Jenze pulsy jsou jediného druhu, jediné podstaty, pak jaka je moznost
jejich rozdéleni na ¢as a pohyb?

Vyuziti pulsG nejprve jediné; na pohyb geometrickym prostorem. Tehdy bude
informace, o obsazeni posice, pulsy posunovana ve vodorovném smeéru soumérného
obrazku. To se déje v geometrickém 1D prostoru dvojrozmérného c¢asoprostoru.

UvaZzuji Zdroj pulst, jehoZ vlastnosti nejsou nijak ptiblizeny. K jeho pfedpokladdané
existenci vede snaha pravé takto navazat na STR.

Vyberu 20 pulsl z téch, je? uskuteéfiuje potencidlni - skryty vesmirny Zdroj (obr.
31).

zt
e Postava je nevyuzila nijak, jeji Cas [PT] ﬁ
pokracoval nejrychleji. 1 z; = 20 PT

20T 2%
e Hvézdolet vyuzil z; = 20 pulst napdl, 1

pro pohyb 10 PL. 1 z,= 10PT + 10 PL

e Foton pfeskakal do vzdalenosti 20 PL. 0F----->

Odedavna se uc¢ime poznatku STR, Ze

foton nema cas. 1 z, = 20 PL
e Zlutd plocha zahrnuje ¢innost, jeZ se ::;;;;;;;;;j;;;;;;;;*
odehrala v minulosti. 0 10 20 =z [PL]
1

Obr. 31. Déje v bodovém prostoru

PL - puls vyuzity na preskok do sousedni posice
PT - puls nijak nevyuzity - zaklad Casu
z - polet zdrojovych pulsd PE
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Posice je obsazena informatickym bodem, tedy bodem jakoby hmoty. Zdroj dodava
stale dal&i pulsy obrovskym tempem. Jakym mnoZstvim bodd je tvofen elektron,
foton a dalsi ¢astice, zde nesleduji. Pfedpokladam, Ze mechanicka sestava cCastic, z
bodd, mize byt nalezena.

Nevyuzité pulsy at zde nemaji fyzikaIni vyznam, at hmotu neovliviuji.

12. Cas. Soudasnost, pfitomnost
12.1. Nelinearni ¢asovy pribéh

Rucka hodin preskakuje cifernik po 1 sekundé, nabizi linearni ¢as. A pfece lze
hledat podobnost s opakovanym prvnim krokem p¥i chlzi. V&time v linearni
Eukliddv prostor, a¢koliv matematika nabizi - perspektivni prostor s
racionalnimi vypocty (podle Occama je lepSi, protoze snizuje pocet zavedenych
druhd ¢isel). Nabizi se ndm informaticky svét, zddnliva skuteénost, do néhoz jsou
vestavéné moralni zakony.

Vzdyt jsme stale v pfitomnosti, podobné s kapitolou 6.3.2. Je nepodlozené, kdyz
vyvozujeme z neustale stejnych prvnich GUsek@ nazor na stale dalsi stejné Useky.
Vzdyt jsme stdle v pritomnosti, dal&i linedrni pribé&h jsme si vymysleli! Ve prospéch
daliho posouzeni ¢asoprostoru zavddim nelinedrni, perspektivni pribéh &asu.

12.2. TFi druhy casu
Rozlisuji ¢as: bodovy, perspektivni a linearni.

Y R Y Y
5 A
5 jU B
PYCERNL P LA
5 -
S R c 3 -11 |
3 2 -~--.~_\\
2 .H Q P )] 1 =I — { | : .\,
1 L M N Ju N\ o E \ \\,\ \|
K \\\\ F K ll\l'1 J .I‘I I II 3 |
1 2 3 4 X

0

Diskr. Persp.

Obr. 32. Body v prostorech bodovém, perspektivhim a Euklidové

Linearni ¢as nabizeji ru¢ky hodin, kdyz je vidime poskakovat po ciferniku. Stalost
c¢asu urcil Newton, kdezto ve STR byva linearni ¢as zpomaleny. Jednotkou jsou
obéma sekundy.

Bodovy &as [PT] je tvofen souétem poctu pulst, které bod nevyuzije k pfeskoku do
sousedni posice. Tedy jsou to hodnoty na svislé ose.
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Perspektivni ¢as prebirédm z bodového, protoze velikost perspektivniho ¢asu t? [s?]
je stejna jako velikost bodového ¢asu [PT] (viz kap. 4.). Tvor ji vSak vnima
stlacenou kvadratickym

Y . . t
prepoctem. Jednotkami jsou Pe Cao lso
[SZ] 1,41... s 2% 300,000 km
sekundy na druhou. 2 2 2
4 A4 pe 20[puls] 25 2 % 300,000 km
Dosavadni pfedstava linearniho
c¢asu, kterou nadéle budeme 3 --ﬁ
prochazet dennim Zivotem, se 5%
pfepocte ze skutecCnosti - z ztzo"zo,
perspektivniho ¢asu. Vyzaduje 20. Pe...Perspektivni
odmocnit kazdou hodnotu 1 = -—=- prostor
. ’ v |
perspektivniho Casu (obr. 33). |
[
5 |
2l |
Obr. 33 PFepoclet mezi 1 2 : 20,
perspektivnim tee a linearnim i } —
euklidovskym Casem te, ]20 2 2
0 1 2 3 4 lpe* 300.000 [km]
0 1 2 B 2

13. Uplatnéni c¢asu
13.1. Podstata casu

Nelinearni ¢as je podminén prevodem casoprostoru diskrétniho [PT] do
perspektivniho [s?]. (véta 3)

Linearni ¢as newtonovsky ¢Ci relativisticky [s] - je odmocnina z poctu pulsi
[PT = s?], které hmota nevyuzila k pohybu. (véta 4)

Diskrétnimu ¢asu PT nachazim jediny vyznam; pfedstih jednoho déje pied
jinym. My pocitame déje ve hmoté, jak probihaji v case. Kdezto probirani
diskrétniho zakladu nabizi, Zze pohyb neprobiha v ¢ase. (véta 5)

13.2. Pritomnost

Stale zijeme v pfitomnosti, podobné jako je zaklad geometrického prostoru na
misté, kde jsme (obr. 34). Na ném kazdy mame stfed, stfed svého Vesmiru. At je
Vesmir jakkoliv velky, nam je predstavovany jako perspektivni, zmensujici se do
véech smé&rl. Pozor na nase dalsi lidské vymysly - spekulace.

Skutecnost pritomnosti nabizi nejdelsi ¢asovy Usek, jenz ji odpovida na svislé
c¢asové ose.

Casovou pFitomnost zddvodriuje nejdelsi trvani toho Gseku perspektivniho
casoprostoru, jenz vychazi z poc¢atku soufadnic. (véta 6)

13.3. Soucasnost

STR odmitla pojem soudasnosti, co? zdlvodnila omezenou rychlosti své&tla, kterd
nedovoli na rozdilnych mistech vnimat tentyz déj. Zde pulsni Zdroj urcuje jinak.
Soucasnost ve spojitém cCasoprostoru je uréena Ctvrtkruznicemi (obr. 34). Patfi
véem objektlm, které na ni leZi. Posunované do dal$i posice spoleénym Zdrojovym
pulsem PE. Je v ni ¢lovék na Zemi, stejné tak jako kosmonaut v podsvételné
rychlosti; aktualné mize byt v PL - kdy jeho t&lo nepracuje, jen se presunuje.
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1[pos]

Obr. 34 Pohyb perspektivnim prostorem, podlozeny Zdrojem

Soucasnost vsech objektli zavedeného casoprostoru podminuje jeho
rostouci kruznice (véta 7)

14. Mion

Mion vznika vysoko v ovzdusi Zemé. Jeho Zivotnost pfed rozpadem je kratka. Této
Zivotnosti [s] mionu by odpovidal dolet jen 600 metrl, a pak se ma vlivem vzduchu
rozpadnout na elektron a neutrina. AvSak ve skute&nosti leti mnoho kilometrQ a i
dopadne na povrch Zemé.

Informaticky vyklad. Mion stfida svou existenci v pulsech pohybovych PL a
casovych PT:

e PL - mion preskoéi do sousedni posice a tehdy se neméni rozlozeni mnoha bodQ,
jimiz je tvofen - nestarne. Nezménény se blizi k povrchu Zemé.

e PT — Mion zastavi ptiblizovani Zemi. Kdyby mél vnitfni hodiny, jen v téchto PT by
mu nabihal ¢as, mé&nil by se. V uréitém poctu pulsd Zdroje PE m& méné PT, neZ
patfi mionu na Zemi.

Mionu, ktery je na Zemi, se vSechny PE méni na PT a tim jsou k dispozici na zmény
PL, tedy na rozpad mionu. Daji mionu kratsi Zivot.

15. Kruhovy pohyb

Informatické vysvétleni, ohledné toceni objektu, neméni rozloZeni jeho bodd -
nedojde k drceni vnitfku, jak zjistovala STR podle svého nazoru na zmény délek.

e Okrajova hmota, ve vétsi obvodové rychlosti, proméni dodavané PE na malo PT a
mnoho pohybovych PL - pro krouzivy pohyb. Proto starne pomaleji nez vnitfni
hmota.

e Vevnit¥, pfi mensi rychlosti, vznikne mnoho PT a méalo PL. Casové pulsy PT -
v okamzicich bez rotace - jsou tak k vyuziti naptiklad ke korozi, ktera si je méni na
PL.
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16. Shrnuti

Svét (aktualné vnimané zazitky) ziskavame do védomi skrz Informatiku. V
souvislosti s tim je umoZznén soucasny vyskyt mnoha vesmirtl, jez si vzajemné
neprekazeji. Jiné bytosti by mohly dostavat zazitky jiného vesmiru.

V téchto jednoduchych mechanickych modelech gravitace nezakfivuje ¢asoprostor,
nybrz zakfivuje trasu télesa v rastru casoprostoru.

Nenachdazim néjakou vypocetni vyhodu perspektivy s diskrétnim prostorem. Popisuji
promyslené sestrojeni a chod Vesmiru.

Nepredstavuji si vznik Vesmiru zazrakem. Nybrz vSe vysvétluji logickymi postupy -
pocCty. Jak by mohla byt vytvofena hmota, kdyz by Stvotitelska civilizace zadnou
dosud neméla? Zazrakem? Ty chapu az ve vytvoreném prostoru s hmotou a ¢asem,
bod za bodem.

Nabizim jen nejjednodussi navrhy, které motivuji Specialni teorii relativity. Tato
prace mdze ponoukat k hlub&imu vysvétlovani fyzikdlnich otdzek, zaloZzenych na
mechanickych modelech.

Vesmir pripodobnuji technickému vyrobku.
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