Virtudlni realitu vhimame

Bohumir Tichanek
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1. Virtualni realita
1.1. Jak funguje virtualni realita - vymysleny priklad - popis

Clovék Cenék sedi pred obrazovkou poditace a plisobi na né&j rozli¢né zazitky virtudlni reality.
Obrazové a zvukové informace, chvéni sedacky, foukajici vzduch - vSechny tyto zazitky jsou ve
vzajemné shodé, fizené pocitacem:

« Vidi-li Cenék na obrazovce ohybajici se vétve stroml, pak ho soucasné oviva ventilator
napojeny na pocitac. Ukazuje-li obrazovka pocitace blizkou praseci farmu, pocitac uvolni
ventilem do mistnosti trochu zapachu ze zasobniku.

Obrazovka je mimoradné velka - ¢ast duté koule, anebo je provedena jako bryle, nasazené na
Cerikové obli¢eji. Otaci-li hlavou, pak se mu posunuje obraz v brylich. To elektronika zajisti.

Na obrazovce ,zije" virtualni tvor Virta. Protoze je Cenék drzeny uz dlouho pied obrazovkou,
v temné mistnosti, davno uz zapomnél na skutecny svét a véri své zdanlivé skutecnosti na
obrazovce. Clovék bézné vidiva kousek svého vlastniho nosu - nepatrnou ¢ast obliceje.
Podobné se Cerikovi ukazuje na obrazovce kousek Virtova obli¢eje. Domniva se, Ze Virtlv nos
je jeho vlastnim nosem. ZtotoZnil se s postavou vytvoifenou v umé&lém prostfedi. Davéiuje
svym zazitkim svétla, foukani vzduchu teplého & studeného, zvukdm a podobné. Cerikovy
ruce a nohy nejspis nejsou volné; snad ma nasazené rukavice s vestavénymi snimadi, takze
pocitac sleduje a vyhodnocuje poZzadavky na Virtovy pohyby na obrazovce.

Virtdv nos by mél zaujimat stale stejné misto v Cerikové zrakovém zazitku. Je vhodné&jsi
uvazovat obrazovku nasazenou na obli¢eji - bryle, elektronicky podlozené? Ale konkrétni
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feSeni neni smyslem tohoto psani. Vzdyt virtualni realita je jiz dlouho uzivana pfi vycviku
leteckych pilotd a v kdovijakych dalich smé&rech.

Clovék, podrobeny virtualni realité, neziskava zrakové informace pres néjaké pocity nebo
vijemy zobrazené Virtovy postavi¢ky. Nybrz zrakové viemy hmotny Cenék ziskavé svym
pohledem na zafici plochy obrazovky. Vidi Virtdv nos - a mylné se domniva, Ze Virtovy o¢i mu
davaji do védomi obraz. Nikoliv! Bylo by sloZité zajistit, aby vnimal zapachy a zvuky pres
Virtlv nos a usi. Cefikovo védomi vnima Virtovy zazitky Cerikovymi lidskymi smysly.

Vaham, zda podobné i lidské v&domi, v nadem Vesmiru, ziskava viemy jinym zplsobem neZ
pfimo z hmoty vnimané smysly. I kdyZ by to, z naseho hodnoceni, vyZzadovalo nesmirné slozité
mimovesmirné zajisténi. Snad se téchto souvislosti tykaji i poznatky kvantové mechaniky:
Castice hmoty byva vinénim - a za jinych podminek hmotnym bodem.

« Béhem doby Virta starne. Cerikovy skute¢né oci zGstavaji beze zmény, ale Virtovy o¢ni
bulvy na obrazovce se méni. Elektronika virtualni reality jakoby zhorsila zaostrovani
Virtovych odi. Takze obrazovka predkladda rozmazany obraz. Cenék sobé - tedy Virtovi,
nasadi bryle. To se uskutecni na obrazovce. Ihned celd obrazovka znovu ziska ostry
obraz. Cenék si mysli, Ze to zpUsobily bryle nasazené Virtovi. Nevi, Ze se o to postarala
elektronika vyhodnocuijici ¢iny Cerika samého.

Cenék hledi na obrazovku piimo a Virtu k tomu vlastné nepotiebuje. Jeho védomi a télo neni
totozné s Virtovym télem, i kdyz tomu Cenék véfi.

Véda se jiz davno naucdila snimat nervové signaly v organismu; novéji se pouzivaji k ovladani
protézy pro chybéjici koncetinu. Podobné si Ize predstavit jejich vyuziti pro ovladani virtualni
reality. Snimace (mechanicko-elektrické méni¢e) jsou upevnéné ptimo na Cerikové téle a
sdéluji do poditace jeho stav - prohnuti paterfe, napnuti svalQ, aktudlni postaveni idd, teplotu
téla, zmény nasmérovani odi.

Namalované obrazovkové slunce zafi - a jak Cerikovi prenést zazitek tepla Virtovy nohy, ktera
se objevuje na obrazovce pred Virtovyma ocima? Koncetiné by to mélo zvySovat teplotu, ale
konstruktér virtudini reality vée zajisti, aniz by vibec mélo smysl méFit teplotu zdanlivé nohy
na obrazovce. Neni divod, pro¢ konstruovat snimace, které by né&jak z obrazovky cosi snimaly.
Byla by to zbytecna oklika.

Naopak Ize snadno upevnit vykonové ¢leny (elektro-mechanické prevodniky) k Cerikové télu.

« Ma&-li zazit vliv sluneéniho tepla, pak to neni zplisobeno paprsky slunce vykresleného na
obrazovce, nybrz to zafizuje poditad, ktery spina elektrické topidlo pobliz Cefikova téla.
Spadne-li na Virtu mokry listek, pak na prisludnou ¢ast Cerikova téla foukne studeny
vihky vzduch. A podobné. Cenék se domnivd, 7e zrakové poznatky ziskava ocima
postavicky. Kdyz Virta pfichazi pred zrcadlo - tedy na obrazovce se k Virtové nosu blizi
plocha zrcadla - pak Cenék uvidi na obrazovce svého Virtu. ,Bezpecné" tedy vi, Ze on
sam je ,hmotnym" Virtou. Vzdyt ma ,pfed sebou" zrcadlo. Kdyz Virtovi vlivem ,vétru"
prileti na oblicej ,$ala", pak obrazovka ztmavne a Cenék je bez zrakovych informaci.
Domniva se, ze Virta je bez zrakovych informaci. Ten je vSak jen shlukem casti
~hmoty", je sviticim obrazkem na obrazovce.

Konstruktér jisté nesnima vjemy ,hmotného" Virty, ktery je pouhym zarenim na plose
obrazovky. Je pouhym obrazkem.

Cenék je informovan zcela jinou podstatou, nez o které vi. On se zajima o body na rozzarené

.



obrazovce a Véfi, Zze ostrost jeho vidéni je dana zaostrenim Virtovy ¢ocky v ocni bulveg,
pripadné pridanim bryli postavi¢ce. Nevi, Ze svétlo do jeho skutec¢nych (Cerikovych) o&i
prinaseji fotony, jez leti ze skla obrazovky k jeho skute¢nému obli¢eji. Fotony leti vzduchem a
to objemem mezi obrazovkou a Cerikem. Takhle hodnoti klasicka fyzika lidské vjemy, proto
zde vysvétluji Ceriklv zplsob vidéni timto zplsobem.

Vlivy, kterym jsou podrobené Cerikovy zazitky, jsou zdmérné vestavéné do programu pocitace.
Napfiklad kdyz jdou mracna kolem pocitacového slunce, pak osvétleni pocitacové krajiny
pohasne. To programator zajistuje jinym zplsobem, neZ *e by slunce na obrazovce skuteé¢né
osvétlovalo zobrazenou krajinu. Elektrony, dopadajici zevniti na sklenéné stinitko v rdizném
mnozstvi, zajistuji svit vakuové obrazovky. Jimi pocitac¢ uréuje, kde ma byt svétla plocha a kde
ne. To neni pfimo zajistovano zobrazenym sluncem.

« Virta vkladda stinitka pred své oci. MlzZe zesilovat elektricky oblouk a zkoumat, zda
luminofor obrazovky Ize svétlem nasytit do maxima nebo zda ne.

Cenék se brani uvéfit nazorim o jakychsi ,fotonech", které by letély ,ze skla obrazovky"

. ’ . . , . Vv v ¥ v, 0 I s ,
jakymsi nadprostorem, v jakémsi ,onom svete". A prece - Cenkuv zazitek obrazu vzdaleného
Mé&sice je dany tim, co sdm z dalky vidi na obrazovce, a ne tim, co by Virtovym smyslim
ptindsel proud paprskl vykresleny na obrazovce.

Cenék namitd, Ze v jeho Virtové svété mu zrakové informace pFindseji ¢astice zaficiho
luminoforu - jak je postupné predavaji jedna druhé. Jsou umisténé zevnitf na stinitku vakuové
obrazovky, jejich Gcinky Virta zkouma.

Pozndmbka - tento text byl plvodné psany v dobé, kdy poé&itatovym monitorim viddly vakuové
obrazovky (CRT). Dnesni pfistroje byvaji zalozené na jinych fyzikalnich pristupech.

1.2. Sea World v San Diegu - zazitek (Milena Holcova)

... Trosku ném hapruji ¢erpadla & co, ob&as to malinko drcne, ale mame zdstat Uplné klidni,
jen jsme na chvilku ztratili kontakt s materskou lodi,..." [pokracovani s. 154 — 157]

1.3. ProzZivani svého ja - osvobozeni (Neil Jalaldeen)
... Pro U&ely naseho zkoumdani mzeme Pfimé ProZivani rozdélit na tfi hlavni aspekty:

1) mysleni

2) vijemy (vidéni, slyseni, Cichani, chutnani, citéni (hmatové + kinestetické))

3) nepochybny pocit Zivosti (pfitomnosti, byti)

Iluze oddélenosti je udrzovana proudem na sebe odkazujicich myslenek, které jsou zaloZeny
na nasich minulych zkusenostech. Nejbéznéjsim vztaznym bodem je myslenkami vytvoreny
stfed oznacovany jako ,J&", ,mé", ,mi". Zadny takovy stred vsak rediné neexistuje, a tyto
~Ssebe-nalepky" proto odkazuji jen na dalsi mysSlenky nebo na néjakou cast Ci charakter
Prozivani...." [pokracovani]

1.4. Bilokace v kvantové mechanice - Chyby v matrix (Grazyna Fosarova a Franz
Bludorf)

.,V poslednich letech se jevem bilokace zabyvali intenzivné také védci. Pfedmétem jejich zajmu
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ovSem nejsou lidé, nybrz atomy.

Vyzkumnici z National Institute of Standards and Technology v Boulderu (Colorado) byli prvni,
komu se podarilo zaranZovat dostavenicko atomu berylia s jeho dvojnikem.

Experiment vychazel ze zakladni teze kvantové fyziky, podle niz se atomy mohou nachazet v
nékolika riznych kvantovych stavech soucasné - pokud je nikdo nepozoruje. Jiz jsme to
vzpomenuli v prvni kapitole - teprve v okamziku pozorovani se rozhodne, kteréd z moznych
alternativ se proméni v realitu naseho svéta.

Védci ostrelovali ,jesté nepozorovany" atom berylia laserovymi paprsky a podafrilo se jim
ziskat dvé identické kopie, které se liSily pouze v jednom kvantovém Cisle (tedy jedné
mozné alternativé). To samo o sobé je vice neZ udivujici. Coloradskym badatelGm se véak
nasledné podafrilo jesté néco vyznamnéjsiho: dokazali oba atomy, tedy original a jeho kopii,
prostorové oddélit, a to na vzdalenost 83 nanometrd (neboli 83 miliontin milimetru).

To se jevi z hlediska béZnych lidskych pomér( jako naprosto zanedbatelnd zaleZitost, jenZe ve
svété atomd je to uctyhodna distance! Jde o vzdalenost relativné tak velkou, Ze uz se neda
hovofit o mikrokosmu. Na druhou stranu vsak védci nechtéli hovofit ani o makroskopickém
méritku, a proto zavedli novy pojem - mezoskala, Cili jakysi mezistupen.

Tak ¢&i onak predstavuje vysledek experimentu revoluci. Po dlouha desetileti totiz védci tvrdili,
Ze vSechny ty bizarni, selskym rozumem nepochopitelné zakony kvantové fyziky plati jen v
mikrokosmu. Na makroskopicky svét nemély mit Zzadny vliv."

[Uryvek z knihy podle www-osud-cz]

Posudme, zda tento vysledek pokusl nasvédéuje svétu, podobnému G&inkdim nasi informatiky.
Programator virtudlni reality zajisti zmnozeni hmoty - bilokaci, podle svého nazoru.

1.5. Dva lidé stravili 48 hodin ve virtualni realité. Co to s nimi udélalo?

~Nejpodivnéjsi zazitek pak bylo probuzeni ve VR. 'Kdyz se probudite ve virtualni realité, vérite
vSemu. Obvykle je VR védoma volba, ale kdyz se v tom probudite, obklopen vesmirnymi
lodémi a dinosaury, nemate ¢as nad tim prfemyslet a prijimate to,' vzpominal Johnson."
[pokracovani]

1.6. ,Mimotélni zkusenost" - napadlo vas nékdy, jaké by bylo na chvili opustit své
télo?

Parada: Tohle je 9 nejpodivnéjsich védeckych objevii!

Ne, nezblaznili jsme se - ulastnici studie dr. Henrika Ehrssona presné tohle zazili. Stacily

k tomu specialni bryle, do kterych byly promitany obrazy z kamer stojicich cca dva metry za
pokusnou osobou. Té se dr. Ehrsson dotykal tycinkou na hrudniku a soucasné druhou tycinkou
pohyboval (ve stejné vysce) pfed kamerami. Vétsina lidi méla pocit, Ze se nachazi za sebou a
diva se na nékoho jiného. [pokracovani]

2. Pouceni pro nas svét - k 2. rozporu

Z predchoziho popisu virtualni reality pred pocitatem odvozuji moznost, ze i nas zivot funguje
podobné.

. Nabizi to nemoznost hypotézy Euklidova linearniho prostoru. Neni matematizovatelny.

-4 -


http://www.tichanek.cz/g2v/jiny-prostor-IIv.html
http://www.extra.cz/parada-tohle-je-9-nejpodivnejsich-vedeckych-objevu
http://www.zive.cz/bleskovky/dva-lide-stravili-48-hodin-ve-virtualni-realite-co-to-s-nimi-udelalo/sc-4-a-188030/default.aspx

UZiva ad hoc urcena iracionalni Cisla. Fyzikalni veli¢iny urcité hodnoty existuji, ale vypocet
zarucuje opak. Obvod kruznice ma konecnou délku, ale vypocet tomu nenasvédcuje. Nevyja-
diime ho &islem koneéné velikosti. Zadna vypocitana velikost nevznikne, uzivd se nepresny
zaokrouhleny vysledek. Doporuovany pojem nesouméfitelnosti snizuje dlleZitost matematiky.

. Uvazuji vesmirny pulsni zdroj, jenz zajistuje pretrzity ¢as a pohyb. Pfipomind technické
aparaty. Zdlvodni axiomy speciélni teorie relativity.

Zplsobu ziskavani informaci do lidského v&domi nachazim podobnost s virtualnim svétem.
Proud fotond nemusi byt zrakovym zdrojem. Informace o svété&, kvadraticky stlaéeném, at
dostavame pfimo ze zdroje informaci. Tim at je pro nas diskrétni prostor. Zorny Uhel
nevysvétli promény velikosti vychdazejiciho Mésice ¢i souhvézdi. Naopak zase fotoaparat neni
v&domym pozorovatelem, nybrz je jen seskupenim hmotnych bod{. Pouze aparat at uziva
zorného Uhlu k zachyceni obrazu vzdaleného objektu.

Jinou moznost, jak ziskavat zrakové zazitky, hleddm ve vynatcich z literatury, ve 4. a v 11.
kapitole: ,Kterym smérem jdou data v mozku".

3. Problematika umeélého zraku

Na internetu lze najit bakalafskou praci [2]. Jeji nedlouhy obsah seznamuje s nahradou oc¢niho
vidéni. Srozumitelné se v ni popisuji nedavné postupy, ve svété, v tomto oboru.

Implantaty do kdry mozkové zacaly svou historii roku 1929. Stimulace tyIniho laloku mozkové
kdry zplsobi, Ze &lov&k vnima malé body svétla (fosfeny). Jak vidouci, tak slepi pacienti.

Roku 1953 Krieg chtél ziskat spojity obraz, a to stimulovanim mnoha mist v mozku. Avsak
body se pohybuji spolu s pohybem oci, coz je jiny jev, nez pfi vidéni okoli o¢ima. (I to je
ptiklad, jak je zrakova &innost propracovand, jeji konstrukce promyslend. Podle mnoha nazord
se promyslela sama, zrak mél vzniknout samocinné&, jen vlivem pfirodniho pfirozeného
vybéru.)

Jestlize se fosfen objevi ve stfedu zorného pole, kdyz se pacient diva pfimo pred sebe, pak se
presune do pravé Casti zorného pole kdyZ se podiva doprava. Pro zajisténi stabilizovaného
obrazu ve vizualnim poli je tedy potfeba detektor pohybu oci. s. 22

Zobrazeni bod{ po 10 sekundach tmavne, nutno obraz obnovovat. DileZitd byla implantace
systému pacientovi roku 2002.

Napriklad fotoreceptory se nahrazuji miniaturnimi fotodiodami, které se vkladaji nékam do
sitnice. Neurony tak ziskavaji elektrické signaly z fotodiod; kazda je rozméru 20x20
mikrometrd. Pacient vnima svétlé body. Kfemikové fotodiody jsou o mnoho Fadd necitlivéjsi
nez tycinky a Cipky.

Postupuje se vice sméry; kromé optického pfistupu Ize prevadét svétlo na zvuk. To ma
vyhodu, Ze zména hlasitosti informuje alespon o stupni Sedé barvy - z nevidéné skutecnosti.
Také se ziskava vic bitd informaci neZ pfedavanim pres zrakovou sitnici. Avdak slepému se tim
znevyhodni jeho slySeni. Zato pofizovaci cena tohoto rfeseni je zlomkem ceny za implantaci.

Systémy umoznuji slepému rozeznat prekazky. V soucasnosti nevladne presvédceni o budouci
moznosti nadhrady, ktera by predcila lidské oko.

Pokud snad ,pFirozené oko nelze zadnou technikou nahradit®, jak cituji v IV, pak zdGvodnéni je
mozné hledat nejen ve fyzice, ale také v psychologii.
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4. Kterym smérem jdou data v mozku?
Zrakové vijemy jdou z o¢i do mozku, to vim. Opacné to nepredpokladame.
JenzZe se objevuje, pro mé laika, zvlastni informace [2]:

~Méné jasné je, kam horizontalni bufiky posilaji svij vystup: u nékterych Zivoc&isnych druhd
(napr. zelv) vime, Ze posilaji informaci zpatky do receptori ---. (receptor = ¢idlo = snimac
= senzor)

Opacny smér proudu informaci naznacuje také [3]:

~Hipokampus pracuje jako majak nebo magnetofonova smycka. Informace, které dostal,
vysila tam, odkud pFisly, hodinu za hodinou, opakované. Zrakové informace do zrakové
kdry, té jeji &asti, kterd sousedi s prvotni zrakovou kirou. Stejné to déla s informacemi
sluchovymi, hmatovymi a dalsimi.™ - (V 11. kapitole lit. [4] se podstatné odliSuje mozkové
zpracovani Udaji zrakovych a hmatovych. Z &ichovych bunék rovnou do paméti.).

Jsou to samozrejmé zalezitosti slozité, mné neznamé, ale presto laicky rozumuji: je tam snad
takova podobnost, jako by pfi nahravani zvuku z mikrofonu do paméti Sel kupodivu signal
naopak? Z pamétového zafizeni do mikrofonu? To naznaduje, ze se data pfesunuji malo
srozumitelnym zpdsobem, podivhym smérem. Ze Nadrealita zasobuje informacemi mozek
¢lovéka, z ného jdou Udaje do cidel a az pak zase nazpét. I kdyz minuly odstavec v [3] presné
toto nepopisuje. MdZeme si vibec byt jisti, odkud informace jdou? Vé&da sdéluje, Ze informace
jdou z hipokampu do cidel. Jdou skute¢né i opacnym smérem? Zde by bylo nutné rozumét
chodu virtudlIni reality, mdze jit o velmi zasadni zaleZitost.

Obrazek: Lidské védomi ziskava zazitky z Nadprostoru skrz Sisinku

https://www.tichanek.cz/g18/18obr4-epifyza-clovek-lidske-vedomi.jpg

Ackoliv se uz dlouho pracuje na technické nahradé zraku, presto predpokladam, Ze dosud je
nam skryté néco nejzakladnéjsiho ve funkci oka. Po moznosti, ze by snad oko bylo zasobovano
jinak nez fotony, se dosud ani nezacalo patrat. Hledani neni ani na zac¢atku, ani pred
zaCatkem. Zde pouze premitam o otazce takového pristupu. Je nesrozumitelné, kterého sméru
poznani se Ukol tyka. Fyziky, astronomie, mediciny, biologie, atd. - vSech?

5. Slozitost mozkové c¢innosti [5]

Jednoduchy laicky pohled, na samozfejmost vidéného zazZitku, neodpovida skute¢nosti. Vzdyt
oko je naplnéno organickou latkou, jez neni homogenni, neni rovhomérna. Dale oc¢ni sitnice
neni rozlozend v roving, nybrz zevnitf oéni koule. Pfesto miZeme vnimat geometricky
dokonaly obraz; Usecky se jevi pfimé. Nutné je to dalsi systém, jenz idealizuje predkladané
zrakové obrazy ve prospéch preziti organismu.

Za dikaz, Ze zrakové vnimani a zrakové predstavy zpracovéavaji dva blizké, nicméné odlisné
systémy, se povaZuje dvoji disociace - pro neuropsychology je dvoji disociace dikazem, Ze
dany problém Fesi dva neuronalni systémy. V tomto pfipadé dvoji disociace znamena, zZe
néktefi pacienti s loZiskovym poskozenim mozku zrakové nepoznavaji predméty, ale
dokaZzi si je zrakové predstavit. A naopak - jini pacienti si nejsou schopni zrakové
predstavit predméty, které zrakové poznavaji. s. 70

Blindsight, doslovné vidéni slepych, se zkouma uZ pdl stoleti. Pro pochopeni vztahu mezi
mozkem a zrakovym védomim (vim, Ze vidim) je blindsight ddleZity tim, Ze ukazuje, jak
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zvirata i lidé, nevidomi proto, Ze maji posSkozené zrakové oblasti mozku - oci, ale zrakové
~hervy" maji v pofadku -, se v nékterych situacich chovaji, jako by slepi nebyli.

Blindsight byl definovan jako zpracovani zrakové informace, které si zvife nebo clovék
neuvédomuji. Lidé Fikaji, Ze nic nevidi - a nelZzou -, nicméné jejich chovani nebo chovani jejich
organismu vypovida o tom, Ze jejich mozek zrakové informace pFijima a zpracovava.
Prijaté zrakové informace si vSak neuvédomuji, neproniknou do jejich védomi. s. 74

Podobné jako mdze loZiskové poskozeni mozkové kiry zpsobit poruchu rozlisovani barev,
mdZe zpdsobit i poruchu rozlisovani pohybd. --- Jakmile tito pacienti nalévaji z konvice do
$alkd &aj, obvykle preliji. Proud &aje vidi jako oblouk zamrzlé tekutiny. Jsou ohroZeni pri
prechazeni ulice - nerozlisuji, Ze se blizi auto. Nejprve je spatfi v dalce, vzapéti auto , vyskoci"
pfimo pfed nimi. s. 58 [5]

Je tedy rozliSovani zrakovych zazitkd sloZzitou &innosti, kterou nade videotechnika dosud ani
zdaleka nenasleduje. Je naroc¢né studovat vizualni ¢innost mozku; o¢ naroc¢néjsi je takovou
zalezitost uskutecnit. Dodnes si to mnozi lidé neuvédomuiji.

6. Rozdil fotografie a lidského pohledu [6]

PFi pozorovani fotografickych snimkd je zvlastnosti perspektiva fotografii, ktera se odlisuje od
pozorovani prostoru nasim okem. OCi pozoruji prostor tak, jako by jej ohmatavaly, perspektiva
pozorovaného pole se proto neméni, odpovida perspektivé ve stifedu obrazového pole.

Snimek fotograficky, tj. stfedovy primér, dava vsak ve stredu obrazového pole jiné zobrazeni
nez na okrajich, takZe vjem divaka je odlisny od pozorovani skutecnosti. [6]

Tohle je ovSem zasadni rozdil, ktery cituji z knihy ¢eského autora. Lze si predstavit, Ze béznym
popisem fyziky je funkce Cocek fotoaparatu.

Kdezto odlisSnost perspektivy, jevici se v lidském pohledu, je fyzikou vysvétlena méné.

7. AZ mozek zajisti vjem pohybu ve filmu

Ani viem spojitého pohybu ve filmu se neobejde bez dotvoreni mozkem. Opét zvlastni
zalezitost, jez ukazuje mozkovou Cinnost jako mimoradné promyslenou ve své konstrukci...

8. Docenit ne oko, ale zrak [7, 8]

Videnie teda potrebuje uréity mechanizmus, ktory by patricne upravil o¢né osi, kedykolvek by
sa odchylili od spravneho smeru v désledku nejakého anatomického nedostatku alebo
nedostatku v Cinnosti oka. V priebehu Zivota sa vypracuje dalsi reflex, ktory sa postara

o splynutie dvoch obrazov z oboch oéi v jeden. Je to obdivuhodné, ako Castokrat i pri
znacnych poruchach anatomického usporiadania oka ale pri poruchach jeho Cinnosti vie tento
opravny reflex zaistit dobré videnie. [7]

Dioptricky aparat oka je z fyzikalné optického hlediska znacné nedokonaly. Vykazuje vsechny
vady jednoduchého, nekorigovaného Cockového systému. Diky pFekvapivé fyziologické a
psychické kompenzaci vniméme plvodné nedokonaly sitnicovy obraz jako pfesny a ostry.
Na tomto pochodu se podili zviastni fyziologicky kontrast, schopnost akomodace, adaptace a
faze. [8]



Spoléhat na samocinné vylepseni zrakovych zazitk(, bez predchozich promysleni pFi konstrukci
Clovéka, se jevi byt velmi jednoduchym pristupem k Vesmiru. [1]

Kdyz si Clovék stoupne ke sténé a dotyka se ji svym nosem, hledi pfimo, pak kupodivu vidi i
déj, ktery se odehrava kus dal od stény. Ne snad pfimo za nim, ale i tak je zorné pole
necekané velké. Je otazkou, zda i tuto souvislost mizZe zajistit oko?

Zajimavé nazory na praci oci [Pro zdravé oci - John Selby] a na souvislosti s pozorovanim
televize [Lidstvo na rozcesti - Radomil Hradil] vypis zde (11 kB).

Kolik megapixI& ma lidské oko? Védec nabizi odpovéd - asi 160 megapix|d.

9. Docenit ne zrak, ale mysleni

V suoivsoltsi s vzyukemm na Cmabrigde Uinervtisy vISyo njaveo, Ze nzeaelZi na pordai psiemn
ve solvé. Jednina dleditza véc je, aby blyy pnvri a psoelndi pimesna na srpvaénm mstié.
Zybetk mzde byt totanli séms a ty to proad bez porlbmél percéets. Je to potro, Ze Idiksy mezok
netce kdazé pensimo, ale svolo jkao cleek. Zjiamvaé, ze? [9]

9.1. Mozek zprostredkuje dva rozdilné viemy

Mozek zprostredkuje védomi dva rozdilné vjemy pfi pohledu na obrazek. Prvni zachytime
o¢ima hned. Kdezto druhy vyzaduje smérovat oci do stfedu obrazku, a pohled nutno rozostfit.
Obrazek predstirajici 3D prostor - Jupiter.

Kdekdo soudi, ze tak promyslena konstrukce ¢lovéka se promyslela sama od sebe...

9.2. Periferni vidéni - ¢astecné jen opticka iluze

Nic neni, jak se zda. Periferni vidéni je z velké casti jen optickou iluzi [10]
Lidsky mozek si periferni vidéni do znaéné miry sam vymysli,
Nase periferni vidéni je viastné jenom iluze.

Nic neni takové, jak vypada. Lidské periferni vidéni, tedy to, co jen tak letmo vidime na
okraji zorného pole, je zifejmé Casto jenom optickou iluzi.

Védci tvrdi, Ze nas mozek automaticky doplfuje na okraj zorného pole to, co by tam podle
néj mélo byt. Periferni vidéni mozek zpracovava v mensim detailu, neZli stfed zorného pole.

Experimenty s vidénim 20 dobrovolnik( ukazaly, Ze perifernim vidénim jen obtizZné
vnimame realné zmény, Ze je z velké Easti vytvorené optickou iluzi. Podle badateld nas
mozek bézné doplriuje ¢asti vnimaného obrazu. Kvili tomu mohou fungovat kresby s
optickymi klamy.

9.3. Blazen véri perspektivé

To je i pfipad dvou blaznd, o nichZ jsem kdesi &etl. Vrétili se do budovy choromysinych se
stolkem, ktery méli prenést dlouhou rovnou pésinkou lemovanou vysokymi stromy do
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vzdalené budovy naproti. Jeden z nich privolal rozhor¢ené lékare a ukazoval mu prstem do
dalky: ,Vidite, jak je tam ta cesta Uzka? Opravdu tam s tim stolkem neprojdeme, véfte nam,
pro¢ nas tam posilate?" Ti dva choromysini postavili klam racionality a prostou logiku proti
zakondm perspektivy. V jaké Uloze byl asi Iékar, kdyZ jim to musel vysvétlovat, a co oni sami,
sli tam opravdu jesté jednou s tim stolkem? Co si mysleli o svété, kdyz byl pro né najednou
plny podivhého klamu a I1zi? [11]

10. Cich

Z dnesniho odborného hlediska se ukazuje, Ze pachy jsou nesmirné ddlezité viemy. Pachy jsou
svym zplsobem archaictéjsi nez zrakovy vjem nebo sluch, takze z éichového ustroji a

z hmatovych cidel jdou informace do paméti rovnou bez védomého zpracovani
mozkovou kiirou, a jsou daleko UZeji spjaté s emocemi, pravé s tou vpecetovaci periodou,
nez uvédomované obrazy. [4]

Zfejmé ¢&ich a hmat prebiraji informace stejnym zplsobem jako fotoaparat. Pfimo podle
dopadajicich atomd, rovnou z informaci smyslovych orgénd, ke kterym atomy doputuji.

Naopak zrak, (odvozeno ze zazitku vychazejiciho Mésice),nedostava informaci podle
dopadajicich fotond, ale pfimo z rozloZeni bodid v perspektivnim prostoru. A &innost oéni ¢ocky,
ty¢inek a ¢ipkd maze byt jen zdanliva, velmi sofistikovana, ve prospé&ch nasi prvotni détinské
dlvéry ve skute¢nost hmotného svéta.

11. Kterym smérem?

V 1. kapitole uvadim: ,Vlivy, kterym jsou Cerikovy zazitky podrobené, jsou zdmérné vestavéné do
programu pocitace. Napriklad kdyz kolem pocitacového slunce jdou mracna, pak osvétleni krajiny
pohasne. To programator zajistuje jinym zplsobem, neZ Ze by slunce na obrazovce skute¢né osvétlovalo
zobrazenou krajinu.®

Jesté podobny priklad. Uzivatel pocitacové hry vidi, ze vymysleni divaci na obrazovce si
zacpavaiji usi, kdyZ kolem nich projizdi zavodni viz. Vzdyt rachot je velky. Takovou souvislost
musel programator urcit pri psani programu. Dé&j na obrazovce urcuji procesy v elektronickych
obvodech pocitace. Svitici body obrazovky jen provadéji to, co jim procesor urcuje.

Pro vidéni Ize uvazit slozitéjsi systém, nez jakym jsou Planckovo - Einsteinovy fotony,
narazejici do ocni sitnice. Déni na obrazovce urcuji procesy v elektronickych obvodech a nikoliv
néjaké samocinné predavani svitu bodl obrazovky od jednoho ke druhému. Podobné at
dostdvédme vidény obraz svéta do védomi jinym zplsobem neZ o¢ima. Nezndmé skryté
vesmirné procesory chystaji zazitky pro nase vnimani. Vstupnim mistem dat do lidského
organizmu by mohla byt giSinka = epifyza. Cinnost o&i je zfejmé zavisla na signalech z Sisinky.
Dosavadni véda hodnoti, Ze opticky signal jde z o&i do kiiry mozku a pak do $iSinky a nakonec
jakoby bezd(vodné zpét do kiry mozku.

Tento nazor z [3] promyslim: at signal jde z $idinky do kiry mozku (A) a z ni zpét do $idinky
(B). Signal (A) je pripraveny vesmirnym procesorem. Signal (B) se stane zazitkem lidského
vnimani.

Cely proces muze byt sloZit&jsi v tom, Ze takto jdou do védomi pouze vzdalené dé&je, naptiklad
vjem Mésice. Blizké déje by skutecné prijimaly oci. Tim zkousim vysvétleni zazitku Mésice
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jednou velkého, ale potom zase malého, kdyZz méreni blizkym Uhlomérem ukazuje stale
stejnou velikost zorného uhlu.

V textu jsem pfrirovnal nasi svétovou virtualni realitu k pocitacové obrazovce. Jenze na stinitku
obrazovky se sousedni body neovliviiuji, sviti a od souseda informaci nepfebiraji. Kdezto nas

v O v 7 - v evs . r v v ’ O v . v ’ v
svet muze byt rafinovanejsi, matrixovy pocitac Vesmiru muze sledovat i deni ve vsech bodech
prostoru. Nejen v mysli kazdého tvora.

Asi podobné, jako kdyZ uZivatelé osobnich pocitac¢i desitky let znali obrazovky, které na
uzivatele nereagovaly. Kdezto novéji se zavadély obrazovky ke sledovani vztahu uzivatele k ni
samé. Zda se ji uzivatel dotkne v nékterém misté.

.V soucasnosti existuje empiricka parapsychologie, ktera uplatriuje naroky exaktni védeckosti
a pracuje jak s modernimi experimentalnimi metodami, tak s moderni matematickou
statistikou. Prokazi-li se s konecnou platnosti v oblasti mimosmyslového vnimani (extra
sensory perception), dosud jesté kontroverzni, kladné vysledky, mize to vést k vyvoji, jehoZ
nasledky jsou dnes naprosto nepredvidatelné."

(Wolfgang Pauli, 1900 - 1958: Véda a mysleni Zapadu)
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