Blokové schéma ¢lovéka

Bohumir Tichanek

« Nejprve rozhodnout o prostoru, ve kterém Zijeme a pak zjistit, Ze takovy nelze matematizo-
vat? Iracionality sice Ize zaokrouhlit a pouZit je racionalné. Jenze pak svét neni spocitatelny...

»  Nepracuji v Euklidové prostoru, v némz by objekty mély pdsobit na lidské smysly a tim nam
davat zazitky. Konec¢nou délku obvodu kruznice v ném nevyjadri Cislo konecné velikosti...

*  NevyreSenym problémem jsou i viemy vesmirnych objektd, které vidime nizko nad obzorem.
Védomi sleduje zvétseny vychazejici Mésic - jinak nez kamera. A refrakce prokazuje naopak
optické zmenseni objektd.

* Vychazim z urujiciho pfistupu, Zze hmota vznika v nasi predstavée, v lidském védomi.
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0. Smysl prace

Hleddm zplsob, jakym nejvlastné&jsi ¢ast lidského j&, pozorovatel, ziskdva vjem - predstavu hmotné-
ho svéta. Nazory na vzduch, na své télo, prosté na veskerou hmotu. Nabizeji se dva znamé principy:

vrv.

~ Hmota je az nasledkem smyslovych zazitk( (virtudlni realita - I1.) [1][2][3]

Nad svétem, jako virtualni realitou, roku 2007 uvazoval védec Brian Whitworth [1]
Nebo postaci soucasna internetova druha existence? [2]

Také:
If the universe is a computer running along conventional programming lines, then who are we? [3]

0.1. Klasicky nazor - I

Fyzika nezakazuje jiné vesmiry, predpoklada je. Pokud vnimané smyslové zazitky urcuje okolni
hmota, ktera je rozloZzena stale dal, do dalsich galaxii, pak kde hledat jiné vesmiry?

Jsou-li umisténé mnohem dal od naseho Vesmiru, pak prece se nachazeji ve spolecném 3D prostoru,
ktery vnimame. Pak zfejmé nejde o jiné vesmiry. Stézi budou mit jiny pocet geometrickych

v O
rozméru.

Je-li tomu jinak, a jiné vesmiry jsou mimo nas Vesmir - pak je situace lidskému posuzovani snad az

V.. ’ Ve 7 v 7 v 7 Yae v ’ . O v . e ’
neprijatelna. Vnimame, ze nas Vesmir zabira veskery prostor, a jak potom muzeme jiné vesmiry
predpokladat?

Jsou-li fyzikovi prece jen predstavitelné, a my se s nimi nemudZzeme nijak spojit, pak véda by mohla
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dbat vyvratitelnosti tohoto nazoru. Jednou se s nimi néjak spojime! Pak by vlastné nebyly jinym
vesmirem, ale patfily by do naseho vnimani. Opét by sSlo o spole¢ny jeden vesmir.

Problematika je zajisté nesrovnatelné slozitéjsi, zde vsak uvazuji nejjednodussimi smyslovymi
predstavami, mechanickymi modely. Dbam jejich dlleZitosti; svét ndm neni predkladany
matematickymi rovnicemi, i kdyZ je véda Uspésné tvofi a Vesmiru predepisuje.

0.2. Virtualni realita - II

Smyslové viemy at jsou nasledkem informatického plsobeni na nase védomi. Pokud by ze svéta
zmizel posledni vnimajici tvor, pak by zadna hmota nemohla byt uvazovana.

Televizor nam dava vjemy, podobné jako skutecny svét. Sestavu televizoru vystihuje blokové
7 V. . 7 v v . v v 7 o Ve
schéma cinnosti, a totéz Ize hledat pro svet, jenz na védomi pozorovatele pusobi.

V poslednich desitkach let jsme obeznameni se zalezitosti virtudlni reality - umélé napodobeniny
svéta. Lze ji vazné posuzovat ve spojitosti s existenci celého naseho Vesmiru. Mohla by byt
provozovana Vyssi civilizaci, do které by se nase védomi, v souladu s duchovnimi pfistupy, po smrti
vracelo.

0.2.1. Nezavislé vesmiry

At je svét dany plsobenim informatiky na v&domi tvora. Pak jedno v&domi Ize podrobit vnimani
prostoru 2D, jiné zase 3D a dalsSi 4D. Skupina nékolika védomi je podrobend napfiklad vnimani 4D
prostoru, prisné a bezchybné provozovanému na zakladé matematickych konstrukci. Skupina zije ve
4D vesmiru, aniz by ji uméla konstrukce takové reality umoznila napojit se na jiné systémy, napf. na
2D vesmir.

Neznam dlvod, ktery by vylu¢oval podobnou moZznost existence naseho svéta.

Pojeti svéta - promyslené stvorené skutecnosti - opraviuje fyziku seriézné uvazovat o vétsim
mnozstvi soucasnych vesmirii, nez je jenom ten nas. Konstrukci svéta tam urcuji udaje posilané
do védomi tvora, a on nema moznost nahlédnout do jiného védomi, do jiného svéta. Takhle mu Ize
vytvorit svét, ktery doCasné neopousti.

Ztraci se namitka - kde by ty dalsi vesmiry byly umisténé!

0.3. Uzity pristup

B&Zné& posuzujeme ¢lovéka jako tvora. Hleddme jeho podobnost &i odli$nost od jinych tvord - Zizaly,
lidoopa, velryby. Teplokrevni, studenokrevni, obratli, bezobratli, jejich pohyb, ziskavani energie,
rozmnozovani a podobné.

Zkusme jinak. Pfedstavme si tvora z jiné planety, ktery ocenuje pohodlnou dopravu na Zemi -
osobnimi auty. At si jedno pfiveze na svou planetu. Protoze vSak nedomyslel vSechno, neuvédomil
si, ze v jeho hornaté zemi se vozidlo neuplatni. Potiebuje silnice.

Konstruktér ¢i opravar auta uvazuje prevodovku, diferencial, avsak cely systém potfebuje néco
dalsiho navic. Silnice s jejich znacenim, mosty, svodidla, dopravni policii, a naroc¢ny systém, jenz
zaruci dodavky pohonnych hmot.

Clovéka Ize sice posuzovat jako tvora s pokozkou, kostrou, krevnim ob&hem a tak dal. Navic viak
uvazim systém, ve kterém se naléza. V prvnim posouzeni zije v linedrnim prostoru stalé délky a
rovhomérného ¢asu. Pozdé&ji se ukaze dlleZitost stalé rychlosti svétla, jak byva zjisténa, a z ni
vyplyne souvislost existence s pohybem - se zménami ¢asu, de Broglieovymi vinami, atd.

Pfedstavené blokové schéma tedy neukaze Clovéka jakoby zkonstruované auto 1), nybrz ¢lovéka
dohromady se svétem, v némz je zarazen. V podobnosti s rozvinutym systémem silni¢ni dopravy.

1) Medicinsky projekt resil MUDr. Jifi Kofranek, Csc, (odpovédny resitel projektu, Laboratof
biokybernetiky a pocitacové podpory vyuky lékarské f. UK). Tym zpracoval nékolik souvislosti
chodu lidského organismu do sestavy, jeZ je podobna blok{im elektronickych ptistroji. Obsahuje
desitky schémat s prislusSnym lékafskym popisem (6 MB, 120x A4 pdf). Vyjimam nékolik vét:

e-Golem: |ékarsky vyukovy simulator fyziologickych funkci ¢lovéka:

~ Zakladni struktura matematického modelu fyziologickych funkci ¢lovéka ~
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http://patf-biokyb.lf1.cuni.cz/wiki/_media/projekty/e-golem_-_popis_simulacniho_modelul.pdf

~ podrobny popis rovnic simula¢niho modelu a odladéna schémata modelu ~

Jadrem kaZdého simulatoru je matematicky model. Obdobné jako je jadrem letového simulatoru model letadla, tak i jadrem
Iékarského simulatoru je model fyziologickych funkci Clovéka. Zahrnuje cirkulaci, dychani, ledviny a prislusnou
neurohumoralini regulaci.

Zakladni schéma komplexniho modelu fyziologickych funkci ¢lovéka implementované v prostredi Simulink - sklada se ze 40
navzdjem propojenych blok(. Obrézek v elektronické verzi obsahuje dostateéné podrobnosti.

1. Uvod
Lidské Ja - nase védomi, patfi k naSemu télu. Ale tento nazor Ize rozsifit, a nejen na jiné tvory.

Nase védomi se vztahuje i k dalSim ¢astem Vesmiru. Nékdy nas bolest pokozky presvédci o tom, ¢im
jsme - télo je ndm zésadni. Ale jindy se smifime se stiihdnim nehtl ¢ dokonce ve dne jdeme

s radostnym ocekavanim ke kadefnici. Zkrati nam vlasy, a a¢ patfily k nasemu télu, jsme spokojeni.
Jindy matku boli, co §patného se stalo s jejim dit&tem. I cizi hmota vzdalenych delfind, poli a skal
patfi do naseho védomi. Krev, co z nas vytekla, to uz nejsme my?

Lidské 13 je tvofeno jistym vnimanim sama sebe, Pozorovatelem. Naopak Predkladatele myslenek -
mysl, Ize chapat jako podklad, rozdilny od naseho Ja. Ostatné, nase Ja v détstvi byva stejné jako
pozd&ji. KdeZto schopnost posuzovéni, premysleni, ¢asem narQstd, ale ke stafi mize klesat. Mysleni
uréuje mozek, kdezto ptvod vlastniho Ja Ize hledat skryt&ji.

2. Blokové schéma clovéka

Dal zde probiram vsechny jednotlivé bloky 2.1. az 2.6. (obr. 1).

2.1. POZOROVATEL

Mohl by pozorovatel 2) byt pti¢inou, pro¢ je tu ,hmotny" Vesmir? Mizou byt jeho nézory dané
proudem udajl, které neziskava z hmotného Vesmiru? Nybrz jako vysledek nadfazené informatiky.
Zatim mame pred sebou mnoho otdzek. Napf. zasadni - jak s pfri¢inami pohybu galaxii? Pohybuji se
pod neznamymi vlivy, jejichZ souvislosti astrofyzika nyni oznacuje jako ,temnou hmotu".

Nejsme schopni 4D vnimani. Pro¢ ma Vesmir praveé tfi délkové rozméry, rozhodla o tom konstrukce?

Nékteré vlivy hmoty jsou nam privedeny do védomi - jako bolest, jako slast. Ale jiné nam takto
pfipojeny do védomi nejsou. Ani naptiklad zodpovédnost - jako nutnost pochopeni, ze pro celkovou
spokojenost byva nutné se starat i o mnoho dalSi hmoty svéta, o dalsi souvislosti.

Na pozorovatele, v nas, plsobi vedkerd hmota. Oviem nékterd ndm nic moc pocitit nedd, neni
napojena na nase védomi: nase vlasy, skaly vzdalenych hor, Feka druhého konce svéta.

2) Treti slozka --- tichy pozorovatel, vykazuje béhem Zivota hmotného téla jen malou aktivitu. (Ponékud aktivovdna mize
byt pouze tehdy, pokud zakousime silné pozitivni emoce, napf. nesobeckou ldsku, obdiv ke krdse, atd.). NejddleZit&jsi
kosmicka (transcendentni) tloha této sloZky je vSak zcela nezavisla na téle. [4]

2.2. MYSL - HMOTNE PREDSTAVY

Vjemy hmoty neodvozuji z jejiho rozlozeni v Euklidové prostoru. At je Vesmir uschovava v diskrétni
formé (viz 2.5.) a do vnimani tvora at pfichazeji zpracované zplsobem (viz 2.3.), ktery hodnoti
informatika.

2.3. PREVODNIK (body prevadi na perspektivu spojitého prostoru)

Tvor potrebuje k UspéSnému preziti informace o svém okoli. Ryby nebyvaji vybavené k pozorovani
svétla hvézd - vsak si ani nechystaji kosmické koraby k dalekym cestam, zifejmé o existenci dalSich
vzdalenych svétl nic nevédi. A co velryby - keporkaci? I ndm byva potfebnéjéi dozvidat se, co se
dé&je v nejvétsi blizkosti deseti metrl nebo deseti kilometrd. D&j vzdaleny tisice kilometrd uz nemiva,
moc casto, na nas prfimé dopady.

Timto zplsobem pracuje perspektivni prostor; zddrazfiuje blizké d&je. Uplatfiuje se nejen u zraku,
ale i usluchu.

Docefiuje véda geometrii smyslového vnimani? Ve vijemech hleddm zdlvodnéni, pro¢ se starovéci
v v, v . 7 . v v z ’ v r o v . v
recti u¢enci domnivali, ze svét se sklada z oddélenych bodu. Ovsem nesledovali, ze bodovou
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geometrii Ize prevadét do perspektivni geometrie. Pfevodem se neméni soufadnice bodu na
pravouhlych osach ani jeho vzdalenost od pocatku (Ilv, IIlv). Tento pfistup opraviiuje posuzovat nas
svét jako promyslené vytvoreny.

2.4. PROCESOR (presunuje body mezi posicemi dle pfedepsanych pravidel)

Svétovy prostor Ize prirovnat k rastru obrazovky. Dnesni obrazovky LCD tvoFi obraz z naprosto
oddélenych bodl, ne jako staré vakuové obrazovky. Tim vystihuji bodovy (diskrétni) prostor
matematiky.

Prostor Ize vysvétlovat tak, jak nam jej smysly predstavuji - jako spojity. Jenze pak nenachazime
podstatu nebo aspofi definici ¢asu, ani geometrickou konstrukci vicerozmé&rnych prostort. Teprve
rozliSovani pulsl, které dodava Easova zakladna, na vyuZité nebo nevyuzité k pohybu, pfiblizuje aZ i
k definici ¢asu.

Procesor premistuje body v rastru (v mfizce) dle nachystanych zédkont. Okamziky zmé&n mu nabizeji
pulsy Casové zakladny, jez pravidelné vznikaji (viz 2.6.).

2.5. VSEOBECNA PAMET PROSTORU (uchovava v posicich Gdaje ve vyznamu hmotnych bodd)

6 CASOVA 5  VSEOBECNA
ZAKLADNA PAMET PROSTORU
Pulsy wréuji 1:»1;.a1112'11;*; I_h_'ln.:w'a'va v posic 1'1.'_11 ndaje Existenci vicerozmérn{/ch prostorﬁ Ize
zmeén rozlozeni hmoty ve vyznamu hmotnych bodii srozumitelné vysvétlovat mechanick{/mi modely.
Sestavuji je z oddélenych bodd. Nasemu
smyslovému vnimani se priblizi ¢tyfrozmérny i
4 PROCESOR jesté bohatsi prostor. (Viz 4D krychle).

Presunuje body mezi posicemi dle piredepsanych pravidel

Obr. 1. Blokové schéma clovéka. Navazuje na
3 PREVODNIK Model diskrétniho ¢asoprostoru - VIIv
Body prevadi na
perspektivu kruznic

1 POZOROVATEL

2.6. CASOVA ZAKLADNA (pulsy urcuji okamziky zmén rozloZeni hmoty)

¢ Nékdy se pohybujeme rychle, ale jindy zase pomalu nebo se zastavime. Pak k ¢emu cCasova
zakladna, kterd rychlosti d&jd stabilizuje?

e Jenze fyzika poznala rychlost svétla jako konstantni - neproménnou veli¢inu. A k tomu rychlost
pohybu se ukazala byt propojena s intenzitou plynuti ¢asu. Spolupracuji jako dvojity rybi méchyfr.

Nejen stalou rychlost svétla, ale i provazani ¢asu s prostorem Ize Uspésné vysvétlovat zavedenim
zdroje pulst - ¢asovou zakladnou Vesmiru. Spoluplsobi na tvorb& vjemd hmoty. KdeZto ponechavat
axiomy specialni teorie relativity a pFic¢inu Lorenzovych transformaci bez zdtvodnéni - to ndm
neprospiva. Nabidnuty generator puls( priblizuje zaleZitosti, je? nevnimédme svymi smysly.


http://www.tichanek.cz/g7v/STR-VIIv.html
http://www.tichanek.cz/g5/4D-krychle-V.html
http://www.tichanek.cz/g7v/terminy-diskretni-casoprostor.html
http://www.tichanek.cz/g3v/interakce-prostoru-IIIv.html
http://www.tichanek.cz/g2v/jiny-prostor-IIv.html

3. Blokové schéma mnoha tvort (obr. 2)

1 POZOROVATEL - nezavisly na téle - 2 2 2
A, B, C [ 4 € i ( [ 4 C
r B Cy o LA 0 & - }{3 0 o e o 0 ) _
2 MYSL, HMOTNE PREDSTAVY - viemy hmoty. |POZOROVATEL 1 B 1 C
Neodvozuji je z rozlozeni hmoty Euklidova 1 ] -
prostoru _ .
. , ) L | PREVODMIK | | 3 HE |
3 PREVODNIK - pravouhle usporadané body
prepocitava na perspektivu oblych kruznic
| PROCESOR | |4 Hla |

4 PROCESOR - pfesunuje body mezi posicemi
podle predepsanych pravidel

5 VSEOBECNA PAMET PROSTORU - Aké3a3) - | 5 VSEOBECNA PAMET PROSTORU - AKASA
uchovava v posicich udaje ve vyznamu -
hmotnych bodd

6 CASOVA ZAKLADNA - tvoii pulsy, jez urcuji | o CASOVA ZAKLADNA --
okamziky zmén rozlozeni hmoty.
3) Akédsa (sanskrt) - stavebni létka stvoreni, Obr. 2. Blokové schéma tvor(

ktera souvisi s prostorem. [5]

Casovou zdkladnu navrhuji spole¢nou véem dé&jiim, véem tvorim, tak jak Sluneéni soustavu dosud
piredpokladame a zname.

Udaje o bodech hmoty schraruje Akadsa. Pokud nemaze minuld umisténi, pak se nabizi, Ze jednou
najdeme zplsob cesty do zdznamu minulosti. Pouhy zdznam by né&jakymi dal$imi zmé&nami
neohrozil, nezménil nasi soucasnost. Jenze jsou znamy i nazory o mnohem promyslenéjsi sestavé
Vesmiru, nez kterou dosud bézné uvazujeme.

Psychologie nepopisuje podstatu védomi sama sebe - konstrukci Pozorovatele. Védomi Ize
predpokladat sestavené z hmoty o jiné podstaté, nez kterou bézné pozorujeme.

4. Navaznost opakovanych Zivott

Svét, uréeny smyslovymi zazitky a ne hmotou, je nutné promyslené stvoreny. To sméfuje k nazoru,
ze lidsky zivot je nejen skryté pozorovany, ale i vyhodnocovany. Lze sledovat ¢iny a i umysly,
zpUsoby uvaZovani s konkrétnimi my&lenkami. Nasledné pak zhodnotit shodu a neshodu se zakony,
platnymi ve Vesmiru. Z toho vyplyne vybava ¢i snad osudovy predpoklad pro tutéz bytost - pokud se
objevi v dalSim pozemském Zivoté.

4.1. Priklad

Sdéleni, o naslednosti dvou konkrétnich postav Ceské literatury, pak vyzadovalo hledat logickou
. r v rvr v r v v 7 r o e v e
souvislost. Ta zasadne zvysi prinos strohého poznatku o prevtéleni. Ve svych dusledcich upresni
v v 4 v v s s s s s (o] . s v ’ s . s ré
prospesné a neprospesné - spravné a nespravneé zpusoby lidskeho mysleni, mluveni a jednani.
e Plvodné - nadany &esky literdt 19. stoleti vioZil do své tvorby i nepfili§ uctivé verée o starovékém
slovanském bozstvu. Kromé toho Zil i ve vyhnanstvi a zemrel v nevysokém véku.

¢ Nasledné - nadany Cesky literat 20. stoleti mél postavu o velmi malé vysce, a jeho oblicej
vyznacoval jakousi rozpacitost. Lze posoudit moznou souvislost a nasledek nedodrzeni zasady -
ucta je zakladem vztahii ve Vesmiru, tim spiS k vysoko postavenym bytostem. Kromé toho Sel i
do exilu a zemrel v nevysokém véku.

Shodu kfestnich jmen, v obou Zivotech, nezjistuji jako obvyklou.

4.2. Nestranné srovnani dvou postav

Je zajimavé narazit na text blogu, jehoZ autor hodnoti obé tyto postavy Ceskych déjin jako podobné
(v poslednim odstavci). Pfitom blog nesleduje skryté zalezitosti duchovniho poznani. Tim je vysledek
jeho porovnani nestrannéjsi.


http://stoces.blog.idnes.cz/blog.aspx?c=126066
http://www.tichanek.cz/silozpyt/de-Broglie-vlny.html

4.3. Hodnoceni prvni z postav Janem Nerudou - PDF
5. Zavér

Pdvod svéta, poskytovaného ndm skrytou civilizaci, nijak nezmensuje osudovou dlleZitost lidského
pobytu v ném! Svou budoucnost urcujeme soucasnymi rozhodnutimi, bez ohledu na dvé nabidky
vysvétleni svéta:

¢ dosavadni fyzikou dle Euklidova prostoru a z néj odvozenych - zakfivenych,
e bodovym prostorem s ¢asovou zakladnou a perspektivou bez matematickych iracionalit.

Poznani promyslené sestavy Vesmiru seznami s dalSimi zakony, jez jsou do ného vestavéné.

kX%

Nalézani pravdy, skryvajici se v lidském nitru, nema nic spolecného s nabozenstvim, s tradici ¢i s
minulosti, Pravda je osobni realizace a ¢lovék poctivé hledajici absolutni svobodu k ni musi dojit.
Zbabélec se schovd za svij materialisticky ndhled, zistane radéji ve svém "redlném" svété a
nepozna klam, iluzornost a sily, jez hybaji s jeho domnélou osobnosti.

Tajemstvi radu nevédomi - Jaromir Medo
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